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lo jpfMM \ fotta li ami, yi fiocco w 

di/iiMve d/tjffm* Vt m sarete di accori ma mt id 

fosso ancoro off' oscuro spedMmomo: Game Power de questo 
mese i uno rivista diversa. U nostro editore ha decise die 
Game Power sari eoa riviste dedicata a ti attendo 64 e Satani. 

Lo a # 05 , 0 / 1 # é stota ires: wrdié li nostra casa editfko Dubbino 
gii hee due riviste mensili dedicati otiti hoyStoHon. Le miste 
sorte PiayStatm magarne e PlayStotioa Power. I nostri 
fattori che vogliono saperne è pio sede console dello Sony 
hanno di che soddisfare le loro curiosità. L'editore Impensato di 
servire megtio le esigente di chi usa le altre console de (traode 
salo o lofi li pogwe di Gami Pow&r, 



& p 0. 


dTs \ 



L'APPOSTA 
di GAME POWER 
via Aosta, 2 

20155 Milano Pianeta Terra 
E-Mail; APECAR@inbox.voUt 


IA QUINTA È QUiltA BONA 

Caro Apecar, non fire «no al titolo di queiti E-Mail, 
sooo le £3:58, e domani ho il compito di latino, volevo 
parlarli di una console che mi ata molto a onore: 11 
H64.Ciroi tre mesi fa, decisi di abbandonare, dopo 
avere posseduto 11 Nintendo, il Super Nes, 11 dame Boy, 
e l’orribile Master System, il mondo console per dedi- 
carmi interamente al mondo PC. Adesso ho un Pentium 
133, e, mentre mi sollazzavo con Biablo, un mìo amico 
al comprava l'Ultra americano. Uopo un mese me lo 
sono fatto prestare è: MIRACOLO! Adesso ti scrivo 
sempre col mìo fedele PC, ohe in questi giorni si è però 
visto diminuire drasticamente io sue ore di gioco, dato 
che ho appena acquistato, da neanche due giorni, il 
Nintendo 64 PAL, dato che fin dalla prima volta che 
rho provato, me ne sono innamorato subito, Uopo que- 
sta introduzione, veniamo all 1 argomento principale 
della mia lettera: come si fa, già da adesso a criticare 
questa incredibile console? Ma l’avete visto Msrio9 È 
il gioco più incredibile che abbia mai visto, e distrugge 
giochi come Night* e Crash Ben dicco t, come niente. £ 
cosa dire di gtmr I Pars; Shadows of thè Empire ? 
Assolutamente incredibile anche questo: ma dove 
avete visto mal una grafica cosi? Ma la grafica non è la 
cosa piu* Importante, ma ae devo essre sincero, era da 



molto tempo che non mi divertivo così tanto! E l'uro ir? 
Non mi esprìmo anche su questo titolo, perché potrei 
sembrare ripetitivo. Ma di giochi cosi per il N64 ce ne 
sono anche altri, come l’immenso Merio Kart 64, come 
Killer Instine* Gold, come Perfect Striker, e come tutti 
i prossimi giochi, Zeida 64 in primis. Certo ci sono 
anche le delusioni, come per esempio Pilotwlngs, ma 
sono sicuro che in poco tempo la Nintendo, con questa 
console, e quando finalmente tutti capiranno le sue 
vere potenzialità, tornerà nel suo ruolo di leader del 
mercato. 

Riccardo Peroriate 

P.S.: Apecar, ti prego, pubblicami, è la B volta che ti 
scrivo I 

Questo mese sembra esserci un casino di gente che 
improvvisamente capovolge gli orissontL Chi passa dal 
PC alfa console, chi viceversa, chi molla tutto e decide 
di buttarsi sulle lavatrici, chi si scopre reazionario e 
va a piantare rape. Tutto questo è, diciamocelo, bellis- 
simo. Tutto quanto crea caos e confusione ci attira 
enormemente soprattutto in previsione di quanto altro 
se ne potrà creare ■* Prendiamo quindi atto della tua opi- 
nione ma personalmente non vedo l r ora che ne arrivino 
altre in netto contrasto * E fra una o due lettere sarò 
esaudito, sembra * 
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EAT THE XI CHI 

Caro Ape, ti morivo in relaziona alla “Risposta 
Vagamento Ironica Alla Lettera Del Riecastro Con Due 
Copie DI Ogni Gioco Pubblicata Qualche Mese Fi", pre- 
mente nella poeta del #60* So di andare controcorrente,, 
ma secondo me non è giusto Incattivirei nei confronti 
del “rlccaatro”.. Se ha 1 soldi, perché non dovrebbe 
poter spenderli a suo piacimento? O dovrebbe rimanere 
a sbavare dietro le vetrine non comprando ciò che 
vuole (e che potrebbe effettivamente acquistare) solo 
perché “è giusto così”? lo se avessi MOLTI soldi corre- 
rei s spenderli, certo non mi metterei a fare 11 morige- 
rato, e credo che chiunque farebbe cosi* E comunque 
(questo mi preme dirlo) 1 primi “riccastri” siete pro- 
prio voi recensori, e spero non vi offendiate; per com- 
provare la mia affermazione cito a memoria ed In ordì* 
ne sparso: 

- Dupont (che fine ha fatto?}, nella recensione di 
World Hiroef XX per 8NES scrisse + o - “ah cornai diffi- 
cile giudicare una conversione cosi quando hai a casa 
l'originale”. Ricordo che il Neo Geo costava sulle 800K 
lire e le cartucce + nuove (tipo HT.HS) sulle 300-800K 
lire, 

- Orwell RODO (idem come sopra), gasatissimo per rac- 
quieto della sua nuova F3-X subito, per far vedere 
quant’à bello potente il suo nuovo giocattolino, affibbia 
108% a un gioco mediocre il cui unico merito è, appun- 
to, quello di girare sulla nuovissima PS X di Qrwey* 

- Marco Au letta (par condicio) anni fa su Zzap!, a pro- 
posito del PC ùngine portatile con CD (altro aggeggio 
da centinaia di K lire) diceva + o - “ah sapeste com’è 
bello uscire dal tram giocando a Street Ftghter II”* 

- Le innumerevoli affermazioni tipo “aggiornate il 
vostro comp, ormai un Reazioni 800 costa solo 1 milio- 
ne”, che sottintendono “noi che slamo fighi ce li abbia* 
mo avuti sin da quando uscirono e costavano il triplo, 
adesso che sono roba vecchia potete averli anche voi 
marmaglia, che intanto noi andiamo a comprarci il 
GasoUum 1400 da LO milioni, tanto serve per studia- 
re”. Ancora, le affermazioni tipo “non gira veloce 
neanche sul Gasolium 1400”, ovvero “buaaah avevo 
comprato il Gasolium apposta per ‘sto gioco ma non va 
bene neanche lui, dovrò spendere si piu presto qualche 
milione per un comp più nuovo e veloce 11 * Infine, per 
ritornare in ambito console, le frasi fatte tipo “se 
avete il N64, compratevi Super Affario 64, se non avete 
il N64, oompratevelol”, che si ripetono dal tempi dello 
Spectrum e del C84* 

Questi sono solo gli esempi più eclatanti che mi vengo- 
no in mente, ma a cercare con un po' di impegno se ne 
trovano a bizzeffe ogni mese e su ogni rivista. 

Adesso, ripeto, ritengo che non ci sìa nulla di male a 
spendere i propri soldi come pare e place, ma mi sem- 
bra ingiusto criticare il “riecastro’’ che ha scritto mesi 
fa quando poi ci si comporta allo stesso modo. Anzi, 
almeno dalla lettera del “riecastro” traspariva (ma 
forse sarò io che la sto idealizzando troppo) una certa 
quale umiltà e vo glia di imparare, mentre I super 
recensori fighi non fanno altro che decantare, in modo 
più o meno velato, la superiorità loro e delle loro mac- 
chine, per accecare noi, popolino povero e ignorante* 
Ciao ciao, 

Bruno Barbera 

Miracoli di Ornine Pocket ; ti risponde il riecastro in 
tempo reale. Tutto grazie (come puoi constatare met- 
tendo sui piatti delia bilancia questo numero di Game 
Power e uno qualsiasi del 1995) all'immenso potere 
economico della redazza -eh e -esplode , intestataria di 
saiJclero quanti conti svizzeri. Oo on rezding**. 


OHÈl 

Stiamo calmi ragazzi**. Astio e invidia nei miei riguar- 
di? L'Invidia la posso anche capire, ho raggiunto quota 
163 giochi per Fs-X e circa 370/360 per PC, per quelli 
in link, ultimamente ne stanno uscendo pochi, cosi ho 
solo quel mitici 10*** Ma l’astio? Guardate che io sono 
la persona più buona del mondo e non me lo merito prò* 
prie! Utilizzo casa mìa a guisa di salagiochì, immagina- 
tevi 3 persone in rete che giocano a Quake e altre due 
che giocano o a Affotor Toon OPM o Formula 1 o Ridge 
Bacar Revolution, eie, etc* In Link con le mie due Pz-X è 
tutto fantastico f Più c’è da pensare ohe ho tutti i giochi 
in scatola di Warham mer aia 40.000 che Fintny Battio 
e un numero imprecisato di altri giochi in scatola più o 
meno conosciuti* Cosa c’è di male? In più c’è la mia 
videoteca, ma qui sorgono problemi di conflitto o sì usa 
tv per giocare alla Pa-z o si vedono I cartoni animati, i 
quali sono arrivati a quota ILO cassette, e allora? Che 
c’è di male? Dovreste vedere come mi diverto, non so 
mai quale gioco scegliere, quanto tempo dedicargli e 
per finirli poi? Devo frazionare il tempo da dedicare a 
quello o quell’auro gioco! Mi fanno decisamente pena 
quel poveri ragazzi che se riescono comprano 1 gioco al 
mesef 

Comunque, cercate di calmarvi un po’ e lasciatemi 
stare, sappiate che io gioco anche alla faccia vostra e 
anche tutti I partecipanti del mio gruppo si associano a 
queste mie asserzioni*** Meditate gente, meditate ... 

P*s*t Dimmi, Apeaar, girl vìa IRC o hai dei plagiari di 
Pseudonimo? 

In genere bazzico in IRC un paio di volte alla aeUimana 
se ho tempo* Con questo non escludo che qualcuno 
possa avermi scippato il nome, ma credo proprio ohe 
nel 90% dei oasi in cui becchi un Apeoar su IRC ai trat- 
ti del sottoscritto * Questa tua nuova missiva è una con- 
ferma alla nostra buone intuizione di chiamarti “ricce - 
atro”, che ai tempo era una battuta ma adesso diventa 
una precisa scelta , Ognuno può spendere I suol soldi 
come vuole e quanto vuole (ci msneherebbe) e se utUia - 
zi il tuo ben di Dio per far sollazzare anche altra gente 
ci stai anche più simpatico* Afa quando dici, testual- 
mente, “Affi fanno decisamente pena quei poveri ragaz- 
zi che se riescono comprano 1 gioco al mese.** ah ah 
ahi” tl rispondo in tutta franchezza che un bel *******„.,. 
(riempire con l f Insulto che più vi aggrada } motto scan- 
dito non te lo leva nessuno. A meno che non mia una 
battuta* Neanche a noi vengono tanto bene , ma quanta 
era veramente infelice* 

LAVORO 01 SQUADRA 

C’erano quattro bravi ragazzi chiamati: CIASCUNO, 
QUALCUNO, UNO, NESSUNO* Dovendosi fare un lavoro 
importante, venne chiesto a CIASCUNO di farlo* CIA- 
SCUNO era certo che QUALCUNO Io avrebbe fatto* UNO 
di loro avrebbe potuto farlo, ma purtroppo NESSUNO 
Lo fece* QUALCUNO allora si arrabbiò, perché era com- 
pito di CIASCUNO* CIASCUNO aveva pensato che UNO 
qualsiasi avrebbe potuto farlo, mi.., NESSUNO si era 
reso conto che CIASCUNO, da solo, non lo avrebbe mai 
fatto* ANdò a finire che CIASCUNO si lagnò di QUAL- 
CUNO, quando NESSUNO fece quello che UNO avrebbe 
potuto fare* 

Morali® fabula®: Quando ci sono troppi galli a canatre 
non si fa mai giorno. 

P.S* Questa storiella ultimamente vi si addice moltissi- 
mo* In fatto di non fare non sismo secondi « NESSUNO* 
Ma tutto i relativo* Qui ci sismo tutti attapiratl leg- 
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geado i vostri ultimi numeri. Che, i nostro modestissi- 
mo parere, trascurano console come il Maga Drive, che 
ha visto le nostre e le vostre albe ( Riconoscente, è 
forse chiedere troppo?) ma tutto è relativo. So che le 
software house ultimamente rivolgono altrove le loro 
attenzioni. £ voi con loro. Non per questo abbiamo lo 
snout con voi, tutt’altro. Solo che ci piacerebbe fare 
soak, come ai vecchi tempi con il Mega Drive. Sarebbe 
un lavoro importante (ma non fate come i quattro di 
cui sopra) se ci poteste dedicare nella pagina destinata 
ai cheats, qualche trucco; anche di giochi non nuovissi- 
mi, Sapete, ci farebbe immenso piacere destare la 
reminescenza del ttega Drive. Riassociando vecchie 
ideologie et riassorbendo certi umori. Orsù, dunque, 
smentiteci. Spero che questa mìa non sia fraintesa 
come retorica, mi, semmai, fonte di riflessione. 

Defili Borisi 

Se dovessimo parlare delie console che hanno visto le 
albe deWAlbini, nella rubrica dei trucchi dovremmo 
parlare anche di VCS e InteUivision* Vedi tu... 

ANIMA MÌA, 

TORNA ALLA CONSOLA TUA 

Ehlià Tir. Come va? A me bene per il semplice fatto che 
ho abbandonato le console per passar* a un mitico PC. 
“E che me ne frega?” Potresti pensare tu. Beh, sappi 
che seguo con passione le console {e quindi Carne 
Power) da ben 7 anni e modestamente credo di inten- 
dermene abbastanza. Ero un super appassionato ma il 
PC mi ha rapito a tal punto da farmi vendere U mìo 
Satura e mettere in vendita la cara Fs-X (a proposito la 
vende a l. 00 0.000 con 15 giochi più adattatore e vari 
accessori). Quello che penso è che le console non abbia- 
no un'anima, Per spiegare meglio ti dioo che passo ore 
tra il desktop del mio computer e solo pochi minuti con 
i videogiochi. Con il Megadiive o la Ps-X mettevi un 
gioco e giocavi. Tutto qui. Sempre la stessa storia. 
Spendevi 110.000 lire per un gioco che durava massi- 
mo un mese. Ora invece col PC non solo giochi ma vedi 
foto, filmati, basi midi, wave e via scorrendo. Ragazzi 
non voglio denigrare ìe console, ma voglio solo dire che 
ormai una macchina non può solo far giocare ma deve 
essere completamente multimediale. Non c'entra nien- 
te ma vi ricordo che il futuro è Internet. 

0aetsnD"DB6” Bruttai!' auns. Cremona 

Senti.* il mio computer non ha u n T animm ((c) 1997 catti- 
verie criptiche spm ) e non ce l r ha neanche il tuo. 
Possiamo disquisire sul sesso delie console e sull’Auto’ 
coscienza dei jumper ma nessuna macchina ha un’ani- 
ma e come non ce V hanno Playstation s Saturn non ce 
l f ha manco il tuo PC. E non lo dico per convinzione per- 
sonale l L*ho chiesto personalmente al sommo mesata di 
Quelo e la risposta é stata Inequivocabile . Le console 
hanno un'anima o no 7 a La seconda che hai detto”. jÉ 
parola di Quelo. 

FU-TUR0 ANTERIORE 

Hello, truccato Apecar, ti scrivo in via eccezionale dal 
futuro dove, con Formai collaudata Time-machine, 
macchina del tempo, (l’inglese è la lingua del futuro o 
no?) ti invio una letteronza all’Insaputa della 



Tempolizia (grazie a Faperlnlk!) per parlarti del futuro 
delle console e PC. Dato che Carne Pippo ai occupa di 
conaole parliamone. NES e SNEfi sono valutati alla 
borsa di Valona come frutto New-Tech e a Wall Street 
nel marcato antiquario valgono come oro (conservate- 
liiiill !). La mitica PS-X ha 9660 titoli di cui 1/4 ottimi, 
e il resto poco validi o gravemente penosi. 11 Saturn va 
forte ma molto meno della rivale Playstation, anche se 
la grafica lo favorisce (sicuro? NdR), Sempre dalla 
SEDA s riguardo della Black Belt si è scoperto che dopo 
41 partite non esplodeva (Moulinex docet) ma la 
distruggeva il vtdeogamer a suon dì martello -laser 
(leggero ma mooolto pericoloso). 11 Nlntendone 64 è 
assolutamente fantastico, il controller insuperabile e 
la grafica sbalorditiva e da quando ai è ingroppato il 
64DD è migliorato in tutto e venduto pure in Africa 
toccando le 3’OOO’OOO'OQO di copie, tanto che la 
immensa N li tinge di tutti i colori e le scritte sono, a 
richiesta, anche in cirillico. Il PC è in grande incasina - 
mentori! Altro che Plug L n Play. Si sforna una scheda 
3d al giorno mentre quelle sonore al seno fermate alla 
Sound filaste r AWE 128 OS gold super ver sten e altre 
punzonate varie» Per ogni gioco bisogna avere un com- 
puter apposite e per caricare tutto l’Hard disk ci 
impiega mszx 1 ora* Il PC è, quindi, si il future ma non 
per Ì giochi., Adesso esiste una versione 1 12.6 plus di 
Office mentre Windows ‘96 è sempre li. Con questa let- 
tera non vi sconsiglio di non comprare un computer ma 
di comprarlo senza già l'idea di giocarci ma di lavorar- 
ci, organizzare, fare ! compiti e navigare in Internet, 
ipernet, superaci e lpercoop. Perché questo le console 
non lo potranno mai fare. Ti saluto Tii, il mìo compute- 
rozsolo ha sfornato un caffè a 64.85 e a me piace 
caldo» Siamo nell’ anno 8050 loro controllano televisio- 
ne e radio.»* (grazie Articolo!! 1). 

p.S. io il N 64 nel 199? lo trovavo a Bologna, nella mia 
città natale, a sole 299’OOD lirenze (non so quanti 
ECU) Iva inclusa. Alla faccia del consumiamo di mone- 
tanza.TlE’M! 

E uh 

Zuk, figliolo, già che hai la macchina del tempo potre- 
sti mandarci le foto di noi quando saremo vecchi e 
quella delia lapide di Albini, così vediamo se gli piace o 
meno adesso che può ancora esprimere un 'opinione (in 
percen tu ai e). 

NINTENDIAMOCI RENE 

Carissime Ape, 

Il N intendane è una macchina controversa, le deduco 
dalle numerose lettere (pubblicate nell’Apposta) che 
argomentano in merito. Personalmente he acquistato la 
suddetta console da pochissimo tempo, ovvero da quan- 
do ne hanno ridimensionato il prezzo. Ho quindi pochi 
argomenti per poter esprimere un parere che abbia solo 
una parvenza di attendibilità, proprio per questo moti- 
vo sono portato a leggere con voracità missive ed arti- 
coli che ne parlano. Alla luce della mia scarsa conoscen- 
za posso però affermare che Mario 64 è un gioco subli- 
me, forse 11 migliore di tutti 1 tempi. £ che Turo* mì ha 
impressionato, no, non dal punto di vista del game-con- 
cept, invero alquanto inflazionato, ma per quanto con- 
cerne il lato puramente tecnico con quelle animazioni 
così realistiche, quel cielo mai uguale a se' stesse e le 
nubi in movimento perenne, e le tempesta di sabbia, i 
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temporali» il «ole ohe fa capolino tra coltri di nubi per 
poi abbagliare... e lo «correre "fisico" de! tempo? Boh 
Tiziano, io «arò pure ignorante in materia, ma non 
avevo mai visto nulla di coai bello in un videogioco. 

Alla luce di ciò sono portato a pensare che solo una 
mente superiore (o incredibilmente contorta) possa 
accorgersi che il frame rate subisca “rallentamenti 
in t oliar abili * o che 11 testure mapping delle montagne 
spiseli! “vergognosamente"... io non me ne sono accor- 
to, sarà che sono molto meno perspicace di Cyber Mas 
The Paycho, il quale, con uno pseudonimo simile! non 
può che avere ragione... Bel resto non ho neppure capito 
se il gioco è in 3D oppure no... A me l’unica cosa che non 
è piaciuta i «tato il presso della cartuccia (140 cartel), 
la quale non contiene nemmeno la famosa battery-back 
up per ì salvataggi! e nemmeno un sistema di password, 
costringendoci a spendere altre 30 carte per il memory- 
pack, sigh.„ Ti saluto con affetto, 

luti cippi 

Occhio : sto por darti una risposta che devia dalla 
seconda parte della tua lettera ma in compenso si con- 
centra parecchio sulla prima . Se vuoi il mio parere f 
Mario 64 non è il miglior gioco di tutti i tempi . O alme- 
no, perché lo fosse, bisognerebbe smettere di conside- 
rare Tetris un gioco. Ma probabilmente le mie sono solo 
argomentazioni derivate dm un attaccamento al passato 
che lo pensavo non tacesse parte della mia indole e 
invece inizia a tarsi sentire . Ad ogni buon conto, que- 
ste sono digressioni . Mario 84 è un gioco sbalorditivo 
sotto ogni punto di vista ma non ha nulla che lo renda 
irreplieabile su altre macchine, se non il feeling tutto 
particolare che contraddistingue le più raffinate prò * 
d urloni Nintendo. A* di certo un gioco straordinario 
per intensità e inventiva, ma se fosse stato solo un eie- 
c in ino peggiore, si sarebbe probabilmente gridato allo 
scandalo , C'è comunque un fatto rilevante dm notare : 
come in tutti i settori merceologici, anche quello dei 
videogiochi procede per mode , Cosi, quando usci l’inde- 
finibile Tetris, si verificò l’invasione di cloni e puzzle 
game che in breve tapparono ogni possibile sito . Stessa 
cosa per Street Fighter, stessa cosa per i picchiaduro 
poligonali . Dopo l 'ultimo caso lampante, ovvero Boom, 
la nuova origine del terremoto sembra essere stata 
riscontrata nel fenomeno Tomb Haider. Tomb Haider, 
oltre ad essere un gioco maledettamente buono sotto 
tutti gli aspetti t è anche quello che si può , con una 
certa cognizione , definire più un’esperienza che un 
videogioco per quanto ottimo. Questo lo hanno detto 
tutte le riviste di settore del mondo e le software 
house hanno tenuto le orecchie aperte, I primi risultati 
si sono visti in Turok, che sebbene rimanga un clone di 
Boom, ut tllissa la potenza del Nin tendone per creare 
situazioni e generare condizioni u in-game n che per ora 
non si sono viste altrove- Tomb Haider è, se sei riuscito 
a rimanere sveglio fin qui, il gioco che ha fatto scatta- 
re l’ennesimo meccanismo di emulazione , ma stavolta 
al di la delle inevitabili copie carbone . Qui quello che si 
cerca di ricreare è l'esperienza, 1 f assorbimento totale 
che quel gioco garantiva, e l'unico modo per tarlo sta 
nel progettare meglio i giochi e per una volta non pie- 
gando È desideri dei programmatori alla capacità delle 
macchine ma viceversa , proprio in virtù di una poten- 
za grafics/di calcolo Che per adesso consente ai desi- 
gner e s chi scrive il codioe degli mppressahili voli pin- 
darici* Insemina non è più un precesso di clonazione 


ma un ingranaggio che sta funzionando "In progress*. I 
giochi che verranno non cercheranno solo dì essere più 
realistici o di avere più armi. Cercheranno di convince- 
re il giocatore che la loro esistenza vale più della clas- 
sica mezz’ora di gioco e poi più, tipica di tantissimi 
prodotti visti finora . In questo senso Tomb Haider è 
stata una rivoluzione e se I giochi riusciranno ad 
espandersi in questa direzione di esperienza , parallela- 
mente a quella di Internet (che è l’altra grande salvez- 
za dei videogiochi a tutti gli effetti) allora potremo 
aspettarci cose davvero belle a anche a breve scaden- 
za . La situazione sembra davvero promettente per chi 
ama giocare , e non solo contro una CPU per quanto con 
la grafica più bella del mondo. 

NINTINDIAMOCI 
(VERAMENTE) BENE/2 

Caro Apecar, sono ancora quel triste figuro di Carlo 
Gluttari, coadiuvato per l’occasione dal mio caro amico 
Simone, un’anima pia che il giorno in cui ho letto le 
missive di quei u signori" mi ha trattenuto dallo spar- 
gere sangue innocente. Ma andiamo con ordine. Prima 
considerazione. Pur non ritenendomi un lord né un 
esponente deir&rlstocrasla videoludica senatoria, 
credo che un po' di rispetto me lo meriti anche io. Sarai 
d’accordo con me quando dico che tra li dissentire da 
un'opinione e l’insulto c'é un abisso. Si può essere 
tranquillamente In disaccordo con le mie considerazio- 
ni suli'Nél anche perché non sono 11 Papa e quello che 
dico non è un dogma di fede, ma espressioni come 
“testa vuota" e insinuazioni sulla mia buona fede e 
sulla mia cognisione di causa proprio non mi sono 
andate giu, oltretutto da gente che non mi conosce. 
Capisco la polemica verso il mio pensiero, ma reduca* 
alone è un fondamento ohe non deve mancare mai, per 
quanto la critica ala aspra- E poi nel numero di marzo è 
stata pubblicata una lettera di una persona che pur 
non trovandosi d'accordo con me ha espresso le sue 
opinioni con tranquillità a civiltà. Seconda considera* 
rione. Partiamo da Franco Berardo che non mi conside- 
ra neanche degno di fare domande, lo non ho detto che 
Mario 64 sia difficile, è decisamente un gioco molto più 
complesso del “prequel”, e questo, caro il mio Franco è 
Innegabile. Sarebbe riduttivo, come fai tu, considerare 
Mario un semplice platform in 3B, in quanto la mecca- 
nica dei gioco e la tempistica nel quale si svolge sono 
decisamente più orientate verao l’esplorazione e l’ar- 
cade -adventure (mah, secondo me ha poco senso oggi 
categorizzare un gioco come si faceva una volta, ormai 
non si trovano più giochi in giro che siano solo 
platform ma ne hanno semmai degli elementi) (le defi* 
nlzloni pero si sono evolute con i giochi, NdR). Ne è la 
riprova che su numerose riviste del settore è stata 
pubblicata la soluzione del gioco, e anche che molte 
persone di mia coneocensa, fan sfegatate della serie 
dell’idraulico, non abbiano trovato nell’ultima fatica di 
Miyamoto l’ immedia tessa e la giocabiltà dei prequel, 
abbandonando di furia il gioco. Per quanto riguarda 
PHptwings ti ha già risposte Apecar, comunque ho 
preso anche in considerazione l’eventualità che tu 
abbia a casa un 3 86 e in questo caso, si, sono d’accordo 
con te, anche se mi viene alla mente un certo FA/ 18 
Interceptor su Amiga,.. Sai sono tornato ad osservare 
meglio il pad de!TN64 e sono giunto alla conclusione 
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che ivflvi ragione tu, questo joy pad è proprio per lau- 
rftitl, con quei due tasti A e B ohe fanno proprio “teore- 
tico” (batta iscrivere un occhio dentro la A a sembra di 
avere davanti il simbolo del Padreterno... ), praticamen- 
te le prime cose che ti Insegnano alle elementari. Sentì 
Franco* la prossima volta che fai osservazioni del 
genere che siano almeno intelligenti (si vocifera che 
sul pad deil’MS ci saranno i simboli della sommatoria e 
dell* integrai e e del limite di lf tendente ad infinito...). 
Passiamo a Dank: non so in che condizione sla 11 tuo 
senso de li 1 umorismo, ma guarda che quando associavo 
i giochi delTNdd alle primizie del Commodore scherza- 
vo. Eira per strappare un sorrìso, possibile ohe tu non 
l’abbia capito ? Apscar, fai tu qualcosa per questa 
gente priva di gioia (seeee, proprio io ohe “nei giorni 
festivi mi sveglio già stanco.*,” (credit; ISlettrojoyce), 
NdR), Riguardo all’altra questione* non sono solito 
entrare In un negozio di giochi e regalare al negoziante 
£OOmU» lire, per poi uscirne, quindi stai certo che 
Killer Instine! Gold l’ho visto e Tho pure giocato e sic- 
come non mi voglio alterare, la faccenda dei freme te 
la spiega iì mio amico, che è puntuale e preciso.,. 

Allora, partiamo dal presupposto che io e lamico Carlo 
abbiamo 2É anni e da circa 5 lustri ci occupiamo di 
videogiochi, ti spiego una piccola cosa ; se un gioco* 
un'animazione o qualunque altra animazione va a 60 
fraine al secondo, questa è una misura della fluidità 
de IT applicaste ne e non delTaccuratezsa della stessa ... 
in parole semplici se un lottatore che si muove a BOfps 
ha SO fraine d’animazione, ci metterà un secondo a 
compiere quell 1 animazione che risulterà quindi parti* 
colar mente fluida. Ha se di fraine ne ha IO, risimi- 
mione sarà per forza di cose molto meno fluida. 
Purtroppo K1G appartiene alla seconda categoria e al dì 
là di argomentazioni tecniche, 11 gioco in sé è peggio di 
un camion di lassativi. Comunque, per dovere di 
cronaca, devo dire che con Wave Race (ottimo), 

5ba<fofr of thè Empire (più che buono) e soprattutto 
Turo* (bello, bellissimo, meraviglioso) le cose sono 
sensibilmente migliorate. Intelligenza è anche saper 
modificare la propria opinione,. , saluti a tutti 

Carte Giullari e Bimane Ciccar! Huelsbeck 

PS : non la tagliare, tl prego (e voi scrivete di meno, 
fetecchioni! NdR) 

Ve bene, tutti avete replicete a tutti, adesso però date- 
vi una calmata e non vi accaldate ulteriormente che 
giÀ il barometro piange . Questi spargimenti sangue epi- 
stolare e i hanno un po’ stuccato e quindi vi invitiamo, 
conoscendovi, a troncare qua ; non ci invadete la cas- 
setta della posta con ulteriori strascichi di questa pole- 
mica a meno ohe non pensiate che il vostro parere sulla 
querelle aia fondamentale ... e con questa frase, abbia- 
mo praticamente dato il via ad una sepoltura epistola- 
re . ff vabbé, se cosi deve essere, che sia . Inutile oppor- 
si al destino ingrato * 

LETTERA A CUI E' MOLTO 
DIFFICILE RISPONDERE 

Bear Ape, in uno degli ultimi numeri scrivi più o meno 
■*co«a può una piccola Ape contro un c&rrarmato?”. Ti 
assicuro che per una perenna pensante (ce ne sono 
poche e purtroppo nessuno sa come ci si diventa, credo 



che la cultura, quella vera ed esente da pregiudizi, 
abbia un suo ruolo anche se probabilmente non è il 
FATTORE determinante) la lettura dell’ Apposta, da 
quando ci scrivi tu, è un modo per “crescere” Intellet- 
tualmente, per Imparare non tanto a “pensare” e a 
“capire” (chi non lo sa fare continuerà purtroppo a non 
farlo) ma a “pensare liberamente” ed essere Liberi col 
pensiero. A valutare ogni cosa in tutti 1 suoi aspetti, 
con buon senso, sagacia e intelligenza... V Apposta par 
me è stata e sarà, finché ci scrìvi tu, una finestra vera- 
mente aperta su un mondo, quello del TG, ma anche, ed 
è più Importante, SUL mondo, che qualcuno non vuole e 
qualcun altro non può farci conoscere in tutti i suoi 
aspetti. In poche parole sei quelle che, per quanto tl è 
possibile, dici quelle cose che “normalmente” (brutta 
parola vero? Tu che ne penai?) (100% d’accordo NdR) 
nessuno degli altri dice,.»* come tu atesso hai più volte 
detto, 1 Videogiochi sono ormai un mercato di massa 
(purtroppo) (sicuro del “purtroppo”? NdR) e la logica 
conseguenza è che si producono di più di quei tipi di 
giochi che la maggioranza del videogamers preferi- 
sce i,* A questo punto, voglio farti due questiona : per- 
ché “1 più” preferiscono I pìochiaduro e più in generale 
tutti quei giochi In cui non ai richiede l’utilizzo di 
materia grigia ? Perché tra capolavori e buoni giochi la 
gente, in termini di acquieto, noQ fa molta differenza? 
Personalmente il mio genere di giochi preferito è il 
genere dei “capolavori” e credo sia così anche per te, 
se la frase che scrìvesti nell 1 Apposta di qualche tempo 
fa era albera t*io Mortai ICombat non ce l T ho e non ce 
l’avrò mai”. Continua così* Ciao, 

Fabia Fodere' 

Graz per tutti i complimenti, ma tl assicuro ohe mi 
sopravvaluti . Se questa rubrica é per te un modo per 
crescere intellettualmente devi ringraziare , più che 
me, chi imbottiglia lo Schioppettino e il Ermnconia che 
più di una Apposta hanno saputo ispirare. Giuro, e 
aggiungo che se vedi tutte le cose che dici nell’Apposta, 
hai bisogno anche tu di assaggiare qualche goccia ogni 
tanto. ...no, davvero, a parte tutto, grazie per le tue 
parole, mi mettono in imbarazzo e giustificano il titolo 
che ho dato alla tua ietterà* Semplicemente, cerco di 
campare con quello che scrivo e per campare bene è 
indispensabile una dignità personale che personalmen- 
te mantengo cercando di passarvi più Input e informa- 
zioni possibile * Tutto qui, Petto questo, confermo la 
validità deU'ulttma frase citata , però solo nelle inten- 
zioni . Una copia di qualche Mortai Rombai da qualche 
parte nel mio maniero ci sari pure arrivata per mano e 
idea di qualche importatore /distributore, non certo 
per mia richiesta * Detto questo confermo anche il tito- 
lo . Come è vero che anche il mio genere ideale sia quel- 
lo dei ti capolavori ”, è anche vero ohe non so perché la 
gente non compri molto f giochi in cui si usa il cervello, 
ma non ne sono convinto : Tomb Haider ha venduto in 
Italia uno sfracello di copie , roba da corsa airoro per 
intenderci , e il mercato delle avventure è in ottima 
salute , L’attesa per Resident Evll 8 ad esempio è 
parossistica , Vabbè che ci sono sangue e budella , ma 
non è certo uno sparatutto, o quantomeno non è solo 
uno sparatutto * 

Molto più facile , invece, rispondere alla tua domanda 
sui perché la gente non sa sempre scegliere tra capola- 
vori e buoni giochi: ovviamente, perché non leggono 
Game Powza .* 
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Leggetecela 
piano questa pagina di 
domande , (he questo mese 
te ne sono solo 64 (di pagine, 
mica é domande). Speriamo c he 
da Luglio le tose prendano 
una piega diversa. 

m*. 


Carissimo moto ape, per* 
che non inventano un appa- 
recchio per convertire i soldi 
vinti in thè Need far Speed in 
«oidi veri? 

/ Simcne rflElcrtis 
Patera» [Pfì] 

Esistè. Si chiama "conto ban- 
cario della Electronic Arts n . 
Tu sei uno dei principali svi- 
luppatori e non lo sapevi , 
scommetto. 

Ciao Ape, So Parp, molto 
parp, pure troppo. E siccome 
che aq* Parp te faccio j n& 
domanda Parp. E T vero ohe in 
Heloaded per Pe-X c’è molto 
sangue e m..,a ? 

Lucio 

Sangue in abbondanza. 

L'altro ingrediente è ampia- 
mente fin traccia bile nella 
rea Uzza salone complessiva 
del gioco in questione. 

Pure troppo . 

Ci sarà o no una conver- 
sione di QP2 per N64 ? 

A Ignoto iettare rii ìreesa 

Tutto luscerebbe presumere 
di no t anche se non si può mai 
dire, Effettivamente il lancio 
deU'N64 sul mercato europeo 
non è stato quell'esplosione 
di tripudio che in molti pre- 
ventiva vano. Un gioco tipica* 
mente “europeo n come GPJ5 a 
questo punto trova delle dif- 
ficolti evidenti nell'essere 
convertito. Quante slmuJagfo- 

ÀPPOSTA a 2 
giugno tesi 


ni giapponesi avete giocato 
finora? 

Caro tre ruote più una 
Quando uscirà Perfect Strìker 
in versione PAL ? 

A? Emanuel 

dovrebbe essere fuori al mas- 
simo entro un mese, salvo 
complicazioni renali del 
distributore. 

Fantastica redazione, 
sono un fortunato possessore 
di Nintendo 64 . Nintendo ha 
un sito Internet ? 

A le Sputnik 

Ce l'ha, ed é sempre affolla- 
tissimo, quindi abbastanza 
lento, a qualsiasi maledetta 
ora. Lo trovi a 
h ttp://www.nìn tendo.com , 
ma puoi anche provare a 
rivolgerti a siti non ufficiali 
se quello che cerei sono infor- 
magioni. 

Per evitare di sprecare 
busta e francobollo! sì può 
sapere quando bisogna spe- 
dirvi delle lettere? AH' inizio 
del mese, a metà oppure alla 
fine? 

/ marco G usi r uccia. 

Devi spedire la tua lettera 
quando ti senti veramente 
dentro come un desiderio che 
dice “dai spediscila, dai spe- 
discila ”, Tanto ne arrivano a 
valanghe ad è normale che 
passino anche tin paio di mesi 


da quando la spedisci a quan- 
do la vedi pubblicata. Sempre 
SE is vedi pu bblica ta, ma lì è 
una questione di impegno, di 
olio di gomito t lavorate sodo e 
vedrete che avrete uno spa- 
zio. La concorrenza degli altri 
lettori À mortale e spietata , 
dateci dentro. 

Caro A pac ar, volevamo 
chiederti questo ; come lo bat- 
tiamo Boba Fet quando sale 
sui suo ferro da stiro in 
strabic Wars per N64? ciao, 

A fingete è firmando 

irei eia veto grossa crisi e 
state vivendo ore dramatoco. 
Indubbiamente, 

Cari amici di Game 
Power, è meglio un Ninetndo 
64 o una PS-X ? 

/: L’er.resùTG betes raro e 

Tecnicamente, un NB4 strac- 
cia la Playstation a occhi 
chiusi . Per quanto riguarda 
scelta e qualità media dei gio- 
chi succede esattamente l'op- 
posto. 


Caro su permegaextr alar- 
le Ape carrozziere, sto mo- 
rendo, ho la veneranda età di 
13 anni, ..quando potrò mette- 
re le mani su Àesident Evi! 

A Fdh Hluiraf 

Nel giro di un mesetto f mese 
più mese meno. 


Ciao Tiz. Avendo già una psx 
mi consigli di spupazzarmi 
‘sto 64 e no? Sono indeciso,,, 
(tieni presente che mi coste- 
rebbe 480 carte da mille !) £ ì 
giochi? Siamo sicuri che non 
deluderanno? Tu che faresti? 

A hyE2 n lencs, RSH 

Tieni presente invece che ti 
costerebbe ZB9 carte da 
miti* Te come la vedi ?Non 
lo compri ? Lo compri ? La 
seconda che hai detto. A me- 
no che tu non voglia spendere 
2 teste e mezzo su un PiCio 
con schedina 3dfx. Se hai già 
un PC (facciamo almeno un 
P120) con TN64 a 300 carta a 
una 3dfx a circa 380 , la scel- 
ta si fa più ardua, lo perso- 
nalmente, avendo un sacco di 
soldi , prenderei VN64 adesso 
e la scheda piu poten teche 
c'è tra un anno. Non avendo 
un sacco di soldi marcirei nel 
dubbio come te. 



LA DOMANDA 
PIÙ FONDATA DEL 
MESE K: 


£ vero ohe Random si 
chiama cosi perchè nei 
suoi editoriali ^ 
mette le vir- 
«ole » 

caso? lixjPSf 


fiiherfc è^it/ì l-i 
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DNA NUOVA RIVISTA 


TRUCCHI 
E SEGRETI 



UN BALCONE 
TROPICALE 



MELE E 
LAMPONI NEL 
NOSTRO 
TERRAZZO 


I LAVORI 






PER TE 
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ORA E’ IL 
MOMENTO DI 
PIANTARE LA 
CAMOMILLA 




0 L'OMBRA 


MELA NZANE: 
BELLEZZE* aT* SOLE 


COME 

TRASFORMARE 
IL TERRAZZO IN 
ON ROMANTICO 
RIFUGIO 


LA MERAVIGLIA 
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Addio alle armi. 

NIENTE SYNDICATE 

La Bullfrog ha ufficial- 
mente rinunciato a con* 
vertire Syndicate Wars 
per la console Sega. 


/ 


I Modem & OD. 

SOGNO O REALTÀ? 
Pare confermata Sa 
voce riguardo al modem 
che dovrebbe affiancare 
■ SI nuovo supporto ottico. 


LE PRIME DICHIARAZIONI DELLE PARTI IN CAUSA ALIMENTANO IL FUOCO DELLA POLEMICA 


midi tiriti 


Nell'erma lontano 1993 si spargeva in tutto il mondo la 
notizia che a Nintendo era al lavoro su una nuova con- 
sole, una màcchina che avrebbe spazzato via prepoten- 
temente qualsiasi avversario "Project Reality", (questo il 
nonne con cui venne identificata a lungo la console) 
"cambierà radicalmente il modo di giocare di tutti i 
uìdeogiocaton* esclamava entusiasta Peter Mairi, presi- 
dente della Nintendo of America, 

I punti cardine su cui puntava la grande N erano princi- 
palmente due la potènza delia console e il prezzo. 
Mentre infatti Saturni e Playstation sarebbero costate sui 
500 dollari, dollaro più, dollaro meno, nel paese dello zio 
Sam, la rivoluzione Nintendo sarebbe stata proposta a 
meno di 250 dollari. Incredibile? É quanto hanno pensa- 
to molti prima di assistere al iancio del Nintendo 64 in 
America lo scorso autunno 
Le promesse, più o meno, sono state 
mantenute tutte, la potenza 
t'era (anche se non è bastata a 
el ninnare i concorrenti Sega e 
Sony) e il prezzo pure. Anche 
m Europa la Nintpndn e 
stata di parola e, quando 
il i marzo la console 
è arnvata negli scaf- 
fali del vecchio 
continente, il prezzo 
era piuttosto conte- 
nuto, In Italia, come 
saprete, era di 400 
mila Irre orca (contro le 750 000 della Playstation e le 
900.000 del Satum, al momento del lancio in Italia). 

Chi avrebbe mai detto che solo due mesi dopo la GtG 
avrebbe deciso di ridurre ulteriormente il prezzo del 
Nintendo 64? Probabilmente nessuno Cosi ci siamo 
ritrovati da un giorno all'altro con PlaySta^on, Saturo e 
Nintendo 64 a sole 299.000 lire, 
l motivi alla base d f tale scelta sono molteplici 
Innanzitutto bisogna ammettere che le vendite del N64 
m Italia, -finora, non sono andate cosi forte come si 
aspettava fa G1G. Se, da una parte, la colpa è anche della 
Nintendo, rea di aver fornito pochissime macchine alla 
GiG, dall'altra sono state molte le persone che hanno 
preferito usufruire nello stesso periodo del n bassamente 
di prezzo de^la Playstation. La promozione della Sony è 
stata tanto efficace che i già pochi Nintendo 64. presen 
ti nei negozi italiani, sono andati invenduti. ma si tratta 
di voci ufficiose, Di fronte a una situazione del genere i 
vertici delta GiG non sono rimasti impassibili, hanno 
deciso quindi di n Passare il prezzo fino a 299 000 lire, 
grande mossa e, come al solito, i veri vincitori tra r due 
litiganti (Sony Vs Nintendo) saremo noi utenti Non 


sareboe sbaq! ato, peto, addurre la riduzione del costo 
anche al problema delle vendite deporta zio ne. 
Contemporaneamente a! lancio del Nintendo 64 PAi in 
Italia, infatti, i negozi speoa lizzati ribassavano il prezzo 
delle versioni americane delia macchina fino a fargli rag- 
giungere le 350.000 circa. Per far fronte anche a questa 
situazione la GtG avrebbe adottato questo inaspettato 
r i bassamente. 

Ora la situazione inizia a scaldarsi sul seno. Se qualcuno 
aveva delle riserve nel comprare il Nintendo 64 perché 
troppo costoso e ancora poco supportato, deve adesso 
iniziare a rivedere !a sua posizione. Se è vero che la 
Playstation può disporre di una quantità (qualità) di tito- 
li non indifferente, é anche vero che Nintendo è da sem- 
pre sinonimo di garanzia e qua Irta II Nintendo 64 rima- 
ne l'unica console su cui è possibile provare Mario 64 

(un 'esperienza più che un gioco), i 
futuri Zefdà e Yosht's te land 64 
Senza dimenticare l’imminen- 
te uscita di 5tarfox 64 che si 
Dreanmjncia veramente 
massiccio e la versione 
PAI della mrglior simu- 
lazione di catoo, 
Perfect Stnker (che 
1 natur aimente 
ritroveremo con il 
nome di Inter- 
na nona/ Supersrar 
Soccer 64) ah/i ottimi 
titoli già presenti, come Wtìve ftace e S ftactow of thè 
Empire, Relegato un po' in un angolo, invece, assiste 
quasi inerme ti Saturo La Sega, fortunatamente, è da 
sempre segurta da un foltissimo gruppo di affezionati 
che seguono fedelmente la mamma di Sonic, perché 
capace di offrire ai propri utenti rune le conversioni dei 
più famosi cotn-pp della stessa Sega. D'altronde questo 
può essere tanto un pregio quanto un limite, ma sono, 
naturalmente, solo punti di vista e probabilmente ades- 
so che tutte e tre le console si trovano allo stesso prez- 
zo, qualcuno non disdegnerà nemmeno il Saturn, 
Ormai la scelta è veramente nelle mani di tutti i video- 
giocatori italiani, che. senza dover rapportare il prezzo 
di una o dell'altra console, devono solo decidere se 
seguire le orme di chi ha scelto Permei affermata mac- 
china della Sony, affidarsi al reparto arcade del Saturo 
oppure confermare la fiducia alla Nintendo, da sempre 
casa di riferimento per l’andamento del mercato 
videoludico e produttrice dei migliori giochi degli ulti- 
mi dieci anni 

• Arra 
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ADATTATORE S-VHS PER NINUNDO 64 


non «telo csmpletamenie soddisfatti dalla qualità video del 
wCmtn? Nintendo 64, è arrivata la soluzione dei vostri problemi, 
sempre che abbiate un le le visore provvisto dì un'entrata S-VHS- 
Nai migli ori negozi sociali zzati è In vendita II cavo Pro ^Terminal, 
prodotto dail la Naltl, che permette di collegare II Nìntendone alla 
presa S-VHS del vostro TV. li risultato, in termini di qualità video a 
dubbio eccellenti, perché ia presa 5-VKS evita I disturbi dovuti alta 
interferenze che affidano le normali prese ftF. 





\Z ELDA É4 ANCORA RINVIATO 


ii auaimuat 01 

LINK USCIRANNO 

mimi sa camucaa 

Il Ijim'k) prx. bob lini. nt* par quiMi^ Nadir tu Giappone 

È stato annunciato ufficialmente che l'uscita di ZekJó 
64, il Gioco di Ruolo che viene già riconosciuto come 
l'ennesima killer application pei tl Nintendo 64, per 
640 D, è stalo nuovamente rinviato Questo significa 
die, con ogni probabilità. il gioco Si renderà disponibile 
a quasi un anno di distanza dalla versione su cartuccia, 
tenendo presente Che quest ultima versione sarà dispo- 
nici le per Natale, I attesa pe* Ze/da su 64 OD s a/à 
molto, ma motto lunga. 

Come succede sempre, alta Nintendo non hanno voluto 
dare delle spiegazioni sui motivi del ritardo, ma. presu- 
mibilmente, non è difficile credere che la causa princi- 
pale s*a quella di mostrare al meglfO le capacità del 
nuovo supporto e, t/a le altre cose, sfruttare quetfe che 
potranno essere le potenzialità dell utilizzo del modem, 
come si accenna qui a fianco 

Le caratteristiche del gioco sono comunque strabilianti, 
garantendo, almeno per quanto se ne può sapere a 
turfoggi, un mondo più ampio di quello di Super 
Marto 64 e la possibilità di interagire con i mostri e gli 
altri personaggi m modo ben più attivo. 

Non si conoscono ancora le differenze tra te due versio- 
ni ma c'è da credere che saranno fondamentali, appe- 
na sapremo qualcosa ve lo comunicheremo 



i 


N TER NET SI PREPARA A RICEVERE LA NINTENp 


il 6 noo sana aNcutuooiu 


Adi Od tizi Né4 

Che la intendo fosse già sulla Rete, lo 
sappiamo ormai tutti. Come ogni casa 
produttrice di hardware elettronico e ds 
software, possiede un sito su internet «n 
cui comunicare le ultime novità a chiun- 
que si coHeghs 

La vera novrtà, per altro già annunciata, 
sta nel fatto che quando verrà messo m 
commercio il 64DD, il supporto ottico 
per Nintendo 64, i suoi possessori 
potranno sfidarsi tra loro via modem, 
dando vità ad appassionanti sfide in 
multi player La conferma a quanto sopra 
è arrivala direttamente da) Presidente 
della Nintendo Hiroshi Vamauchi, ''il 
64 DD permetterà ai giocatori di tì spiaz- 
zare i personaggi originali dei loto giochi 
con dei nuovr “ scaricati" via modem," 
ha detto :l boss della grande N. 

Questo spiega perché La Nimendo ha 
deciso di usare delle cartucce su cui e 
possibile salare dati, còme personaggi o 
nuovi Irriti di un gioco, piuttosto che dei CD che non i avrebbero permesso Anche se informaci n,i 
oarKotereggate non sono state fornite, ciò non toglie che k? prospettive per i videcqiocaton siano 
decisamente allettanti. t possessori di fornendo 64 potranno sfruttare la loro macchina p*r giocare nello 
stesso modo n cui possessori o K fanno ormai da smi Ancora non si se il modem sarà na^e 
integrante del 64DD o se, cosa molto più probabile, verrà venduto separatamente In Giappone sembra 
che l J Add Qn arriverà per Natale, m Europa il 1 998 dovrebbe essere la data pi j probabile 
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SCOPPIA LA MANIA DEI CUCCIOLO ELETTRONICO 


I giornàlii « la tuie 1 visioni nàiionali ne a va vano già data ampio ritalìa, «ereditandola coma 
una mania li pie amante giapponese . ma da gualche «all (marna anche Ivi Italia la moda dal 
cucciolo elettronico sembra esser* esplosa. Dopo Tamargochi |M piccolo pulcino delia Giochi 
Proriosl), dalla Ntwei di Milena arriva Nvkotcha, e questa vetta si tratta di un gatto. Come 
molti di voi sapranno, chiamar* gioco quatta moda può samfrrar* riduttivo* In quanto biso- 
gna seguire il proprie cucciolo In tempo reale mentre cresce a diventa adulto. Tre i compiti 
del padrone virtuale c o quello di nutrire, curaro, far giocare e coccolare II pro prie animale t- 
lo* Per maggiori ini orinazioni 1 «tei onere allo 02/669$ S 340, 


SINERGIE TRA SONY E RAR 


LO SOM STU Ptff SOFFI a PI 
U I ggffl MIO NINTINO0 1 
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La Bultfrdg, casa d> software estremamente 
attiva e vera e propria creatrice di piccoli 
capolavori videoi udrei, ha deciso di abban- 
donare il progetto della realizzazione 
di una versione per Saturo del loro 
ultimo hit Syndfcaie Wan. I motivi 
dell'eliminazione del progetto, 
anche se molti maligni potrebbero 
insinuare thè la causa risieda nelle 
limitate capacità della macchina, sono 
legati al fatto che, da una stima realiz 
zata dalla stessa Bullfrog, pare che le 
vendite previste sarebbero siate cosi 
basse da non giusiihtare Ti rivesti mento 
necessario per sviluppare la versione 
per il 32 bit della Sega Come ha con- 
fermato Les Edgar, portavoce della 
software house inglese, ' La cancella- 
zione di un progetto già avviato non 
è una cosa che la Bullfrog è abituata 
a fare, ma le nostre previsioni ci 
hanno sconsigliato di proseguire 
nella realizzazione dei gioco * 


NUOVE INDISCREZIONI SULLA NUOVA MACCHINA DELLA 5EC 


L E REO* OELTRTURN 


.oldga 


La Rare, società inglese di software che ha sviluppato, per la Nintendo, titoli o> 
punta del calibro di Donkey Kong Country. Killer ktstìnct e il prossimo Gotìeneye 
per N64, ha creato una nuova società chiamata Eighth Wonder (che non ha. men- 
te a che fare con il gruppo pop degli anni ottanta, capitanato da Patsy Kensit), 
grazie anche al cospicuo aiuto finanziano della Sony, In cambio, la società della 
Playstation ha acquisito il diritto di pubblicate ■ primi tre titoli sviluppati dalla 
Éighth Wonder per la macchina della Sony e un'opzione sui ire successivi Non si 
sa ancora nulla di preciso su! genere e le caratteristiche dei giochi 
in sviluppo, ma pare che dovrebbero vedere la luce per 
la prima metà del prossimo anno 
Logicamente questa defezione non fa altro 
che preoccupare fa Nintendo, che 
possiede il 25% della Rare, so- 
prattutto per la fuoriuscita di 
elementi umani che, fino a 
ora, avevano sviluppato tito- 
li esclusiva meni e per le 
macchine della grande N 
II fatto che sia stata 
creata una nuova 
Serietà non signifi- 
ca che il Krww How 
delia Rare non venga 
messo a disposizione dei 
titoli sviluppati per 
Playstation .. 




Partendo dal presupposto che, come abbiamo già avuto modo é scrivere, la 
nuova macchina delia Sega si avvarrà delle potenzialità della BDfa, chip-set che sta 

già facendo girare la testa ai fortunati 
possessori di PC che l'hanno acquistato, 
grazie alla velocità con cui fa girare una 
miriade di poligoni, òò che ancora non 
avevamo dettò è che, pare, la CPU 
delia macchina della Nuova w Nuova 1 * 
Generazione della Sega, avrà urVar- 
ehiltetura che si rrfà molto da vicino 
a quella del Power PC. Stando alle 
indi sere/ ioni di alcuni sviluppatori, a cui le 
caratteristiche delia nuova console a 64 
bit della Sega sorso state rivelate in 
anteprima, la macchina dovrebbe 
k avere 16 MB di RAM generale e 
da 2 a 8 MB per la sola gestione 
i delle tettò re I pumi giochi che Si 
renderanno disponibili dovrebbero 
essere (il condizionale è d 'obbligo) 
tórma Fighter ì t un gioco di calcio 
(forse VSrfttt 5 tnker P) e un goto di pallacanestro. 
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L'E3 01 ATLANTA, L'EVENTO DELL'ANNO 1 


Tra II 19 e «J 21 giugno, sì svolgerà ad Atlanta M Entertainment Electronic C*po, maglio 
conosciuto come £3. Si (ralla della più grande fiera di tettare americani, che, negli 
anni precedenti, hm vieto la presentazione di macchina eh* hanno fatto» nel bene o 
nel male, la storia dot videogiochi, dal 3 DO al Jaguar, dalla PlayStaléon al Miniando 
64, SI sperava che 41 640 D venisse presentalo, quanto meno al mercato americano, 
proprio in occasione de II 1 E 3 dr quest 'anno, ma era una speranza vana.,. 



La ofmi, in primo piano, sono state realizzate in maniera davvero fnrriojika. 
Chiaramente non ci fi potevo aspettare Malto risoluzione anche per i fondali... 



GIOCHI 


DIIKt NttKtM 30 

MMTUfW * EIDOS 

Chi aveva passato 
notti insonni spardc- 
chiando a destra e a 
manca agli Infidi mostri 
di Ooom, non può che ac- 
cogliere con somma gioa la notizia 
della prossima oscda di un ennesi- 
mo sparatutto in 3D, forse ancora 
più violento del ca posti pi te, per la 
macchina della Sega 
Doke Nukew 30, forte dei successo 
n portato su PC, Si appresta a lare la 
sua comparsa anche su Saturo 
Come abbiamo già senno qualche 
mese fa, la lobotomy. la casa di 
software che si è accollata l ‘onore e 
f onere della conversione, prevede 
di terminare il gioco per il prossimo 
settembre. Tutte le caratteristiche 
che hanno caratterizzato la versio- 
ne per computer sono state mante- 
nute, a differenza de- la possibilità di 
giocare in alta risoluzione 
Uno da punti dr forza del gioco, 


oltre all azione frenetica, risiede 
neU'assurdftà della trama. Basti 
pensare che, nel primo livello ci si 
ritroverà a spazzar via alieni mutan- 
ti all'interno di un trema a luci 
rosse, con tanto d* locandine pub- 
blici tane. In ogni caso, sembra pro- 
prio che «a poirtica software della 
Sega sia quanto mai aggressiva, 
non solo per la qualità de< titoli che 
sono in previsione, ma anche per <1 
tipo di giochi che verranno sm messi 
su! mercato prima della fine dell 


anno Oltre a Dote Nvkem 1D, 
infarti, è in progetto, a quanto pare 
piu Che mas avanzato, la realizza- 
zione di Quafce, altra pietra miliare 
degli sparatutto in prima perdona. 
Tornando sul discorso piu propria- 
mente legato a Dulie Nukem, gli 
effetti di luce, nella versione per Sa- 
turo sono davvero impressionanti 
Inoltre, un altro punto nettamente 
a favore del gioco è T utilizzo dello 
stesso motore graf-co che ha reso 
Exhumed uno dei più fluidi spara 



Nella migliora rradriiona dagli ipara- 
tvttt» la 30: tongue com* h» piovois*. 


tutto per console in ogni caso, do- 
po quello che abbiamo visto, sem- 
bra proprio che anche i possesso* 1 
di Saturo, per quanto bistrattata 
ira breve potranno avere tra le 
mani un gioco di tutto nspetto, 
che, tra l'altro, uscirà pnma per ìa 
console Sega che per ogni altra 
console Un motivo m più per il 
quale i fan della PlriyStatton 
dovranno, forse solo per pochi 
mesi, invidiare i lo r più acerrimi 

"nemiCl". 
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LA SONY SEGUE L'EVENTO STREET BALL 199T 


Cam» negli anni parsati r Affidai organi ere II lom» ttr*etb*(l Cha Itane*, Nàta dal basket 3 
contro 3 corno porto principato di un programma avviato dalla ateo» Adita* nei 1991. que- 
sto evento sportivo raggiungo r intero universo giovanile. Leader Dto( ribaltone e Sony Italia, 
sono due dei partner, oltre a C&ea Cola* Netti** Cltroéfi, Omni tei, * IBM, delta manlteafaxÉo- 
ne. Tra l'altro, la Sony Computer Entertainment (Italy) ear* la madrina di un nuovo gioco. 
Sony Playstation Soccer Jam è il torneo di calcetto, 3 contro 1, che avr* a di«posizione sei 
diverei campi di gioco, a cui «J aggiungeranno quelli dei videogiochi aperti vi ette Sony met- 
terà a disposizione del pubblica. Per Informazioni (MASSO! 3Q. 



flZEi: PANZER OtMOOON RPG 


SATURNI * SEQA 

Anche se i primi due episodi defla saga di Panzer Dragoon possono non aver 
soddisfatto la maggior parte dei giocatori* l'uscita di un Gioco di Ruolo,, che 
riprende lo spirilo e i personaggi del gioca originale e una boccata d J ana 
nuova per lutti. 

Ancora non è dato di sapere in che modo si svilupperà il modo di gioco (alla 
Zelda piuttosto che alla Fina/ FamasyX perù sembra che il cucciolo di drago, 
.che seguirà il giocatole nella sua avventura, reagirà d seconda di come verrà 
trattato durante il gioco, quindi Tessere poco gentili con fui, tenete presente 
che avete sempre a che fare con un drago, non porterà a risultati soddisfa- 
centi. S ervd dubbio la sigla di Panzer DfàgfaQn avvicinerà molti giocatori a 
questo Moto, à fatto che m tratti di un Gdfl farà il resto . 



RESIDENT EVIE 


In seguito al successo, che definire tale è sin poco, che ri gioco della Capcom 
ha suscitato in versione PlayStatJOfi, la software house giapponese non ha 
esitato a realizzane la versione per PC e, Cera d aspettarselo, per Saturo. In 
attesa di una probabile conversione fo revisione! per Nintendo 64, le prrrsne 
foto de! gioco per la console della Sega lasciano a bocca aperta 
Naturalmente, non sono siale apportate modifiche alla trama {e per quale 
motivo avrebbero dovuto farlo?!, e il senso clauslrofobico del gioco è rima- 
sto invariato Se a tutto questo aggiungete un'ottima giocabrlìtà, e un avven- 
tura capace di catturare lo spi r rio dei più incalliti vadeogiocaton a vuole 
poco à capire che anche questa versione per Saturn si rivelerà un successo* 
in attesa del seguito, previsto per il prossimo anno. . 


SFODERA LA TUA MATITA CONTRO 
OGNI FORMA DI DISCRIMINAZIONE. 


Ti piacerebbe vedere affisso per le vie di Roma. Madrid. Parigi. Lisbona ed Atene il tuo “manifesto antirazzista "? 

Allora, se hai un’età compresa fra i 13 e i 18 anni, inviaci il tuo disegno (formalo A3) entro ii 15 luglio e parteciperai al concorso 
europeo che si terrà in novembre a Roma. Telefonaci o vieni direttamente a ritirare il tuo malitone con il regolamento del concorso 
«1 avrai in omaggio una copia dei manifesti vincitori dell'edizione italiana. 

CISP - Vìa M. Dionigi, 57 - 00193 Roma - tei. (06) 321.54-98 - fax (06) 321 61 ,63 
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VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA TELEFONATE 02 / 29524256 


MILANO 

via SAN PROSPERO 1 

MM1 Corda sìo 
angolo via Dante 

MILANO 

via ALDROVANDI 

MM1 Lima 
angolo via Plinio 

BRESCIA 

via TRIESTE 4/ A 

iato via X Giornate 



PLAYSTATION 


pl it suro* 


Accessori fuystaton 


borsa, cavi, conmftom 

muithcase 

CAVOlMCPLÌTSUTTON 

cavo uh* ps* 

CAVO Pii PUY5TATKW MAT 
CAVO SC A"’ EUROAV 
CAVO SCAPI m 
CONTROLLER EXT. CABLE 
Cn?JlSlOWCA0 l£iP 3X 
MULTI TAP PLAYSTATION 
joystick 
qual joystick 
JOYSTICK ANALOGICO 
NAUCO ARCADE STICK 
FLAV 5T1CK 
PREDAI OR GUAI 
m ARCADE JOYSTICK 
BACINO CONTROLLITI 
SP£C«AU?ED JOYSTICK 
POWER STATHW 

mouse 

MOUSE RAYSTATlQH 

pad 

CONTROLLER ASCII 
CONTROLLER ORIGINALE 
CDMMANUER PRO 
CONTROL STATION PAD 
CON’ ROLLER PSI 
GAJÌÉPADALPSSHTEBACHVE 
JOVPADEDGE COLOR 
STATKMt MASTER PAD 
ZERO PAD STREET flGHTEfl/lAO 2 

pistole 

AVtHGEP PVSTOU 
PAIO» PISTOLA 

schede dì memoria 

MEUORt CARO SONY 
VLMOfiV CARD SONY BH4 m 


«m 

nm 

JA*Q 

«u» 
um 
u m 
T9Wfl 
ci! *30 

nm 

1 KW 0 

«.9» 

nm 

w.m 

s.wo 

iimb 

74.m 

58..W0 

&9.MÙ 

um 

asm 

mm 

nm 

* 9 » 

nm 

mm 

um 


nm 



few TAMAGOTCHI 29.900 


1 J. 9 Q 0 


MEMORY C ARO PSJI1 Me i . K W0 

MÉMDfl V CAPÒ Mito tatti «.Wtì 

MEMORY CARD PS* JUf gj $93» 

MEMORY CARD PS* 32 He$i mm 

volanti 

VAC CAI? VOLANTE PSX I tfi.000 

VOLANTE VRF-I «21904 

Giochi Hxmmm 

arcade 

AUEN t MLQGT « JOG 

AOUAHAUTS MOLflJAY SU 00 

ASSAULT FUCS «300 

AYRTOM SOMA UWWEL U M 

6ATTU STATO*© *4*0 

9L*M' MACHME ME AO 54900 

BLAST CHAMAEP 71900 

BLABNG DfUCOH$ H*0 

subbie bobbi c nm 

Sy-fiMiwOROAfl *4900 

CHEE9Y BS*fi 

COWTRA LEGJLCY Of WAR W*C 

CfUSH BAPDCÓOT SS 500 

CftliSABEfi HO RÉMQRSÉ TUBO 

CTMRSPEFJ 44 SOCI 

DAW FORCES UNO 

DARJt 5TALKHS &4*0 

pe scemi mm 

Df SCENT 3 M.m 

DESTPUCTIOH DER0Y M ftS W0 

DiSTRDCTIOfcl DERfiì PMMuti «IMO 
Dii HARD 1PHOGY &4 m 

DtSflUPTOfl MJOO 

DO 0# &4«0 

BOOM HNAL DOQM TIMO 

DflAGON&ALL I WHmite Um* * EOO 
EARTHWOflM /IH 1 M OTO 

EPIDEMIE 79*0 

ÉXCALfflUB 2S&S A .0 iM 

ESHUMED . DA HO 

FlflOAKtAWC 49 500 

OALAIV RCHT Sì-m 

m «.IMO 

GHIE PUH 64.900 

HARDCORE (il $9900 

HEXEN REH 

Ut THE HUMT 513» 

«OR 1 0(000 *040 *Avgi,GFT «9*0 
IPCN MAN X O 59*0 

JET RIDER 713» 

JUUFING FLASH J 71900 

ULJJNGZQIC «J» 

KING QF FtttfTEPS ft 79*0 

iouav mm 

umimiGsi * 4*0 

MECMWAR1WOP2 54*0 


uic R dmacmmes va 

MOPTAL KOMflAT TRUCKjr 

MOTorrooN i 

MANCO MuStUU. MI 

M4MCO mJS&MVM 

MAMCOMUSELilVoU 

KEED FOfl 5PEED 

MEfB EGR SPEED il 

OFF WOflJ WTrR4tFlOR Hi* 

PAMOEMOKUM 

PENNY AACERS 

PfTBALL 


jUO 
SUDO 
59 WC 
34.900 

mm 

nm 

mm 

*4900 
«900 
34.900 
39 900 

79 J 0 C 


PORSCHE CHALLtNGE 

funuM 

RESEi ASSAULT I 
PELCAOED 

marni veL 

REVOLUTONi 

fSOGERACERPlitflwv 

PFOGERACCRRfvOLiniOhr 

fWT 

ROBGPTT 

RDeCTRQN X 

SAMURAI 5KTOOWN JP 

SHOttVi AVE ASSAULT 

SK£LETWIfAFiPK>RS 

SLAMSCAPE 

SOLFI SlACE 

SOVIET STURE 

SPACE MILK VENGEANGE 

space m 

SPIDER 

SPOTQOESTOHOaYWOOO 
STAR GLADIATOfl 
StARFlGIfTEPm* 
STARWkMDEft 
STEEL HARfiiNGER 
STREET RACER 
SUPEfiSQNIC RACEfi 
f EKKEN 2 
TEJCKBl PEitmurii 
TEMPESTX3 

THE CPOYV Oì'f Gl An^ts 
THE WCREBBLE HUIK 
THERAVEN PROJECT 
TILT 

TIT AH WAflS 
TMALM-T 
TQUB P AlDEfi 

TOME RJJDERJIBiC!^ CARO rii: 

lOSmSEN'Mwi 

YRjéFMALL 

lUNf^. Si 

TW5TEQHETAL1 

VIEWPOfNT 

WiNG C0WM4H0ER 11 


71*0 


*900 

44*0 

54*0 


4*900 

v-rs. 

mm 

* 4*0 

**o 

71*0 

JL 5 M 


m*o 

99-900 

84*0 

nm 


84 m 

71*0 

84*0 

«.900 

50.900 

71.900 
'*300 
71*0 

39.900 
41900 
91 *0 

94.900 

M*Q 


n*o 

59*0 

31*0 

mm 

111*0 

mm 

nm 

mm 

mm 

nm 


wiPiavTzos? mm 

WIPE ODI PUtinum 49.900 

WQPMS 111* 

%2 94 9* 

giochi di società 

CHESSMASTER 30 599* 

pilotaggio 

iffl COMBAT PAiinurP «19* 

BLACK DAttN 89*0 

STffKE PONTI 94.9* 

T OP CO N 95 *0 

avventure 

ALONE «IME DARK SU* 

BPOKEN SVYOftD fUtwv 89*0 

CHPONICLE S Of TK SWORO 14*0 

a nm 

papkforces 9**0 

CPAGONHEAHT ^*0 

KING 5 FTELD T3*Q 

LEGACI 1 OF KA VP »1*Q 

LITTLE BIG AOVEJftUfll 94 *0 

VEGAAtund «*0 

VYST «.9* 

sumaacN «tenni- *9* 

?ii* 

ACIDA GOLF 8990Ó 

ACTliA SOCCER 13.900 

ADfOAS PONtR SOCCER 17 IH «*@ 

nmmrn paong nm 

BREAK POIKT TENNIS 81 900 

COOL SOAREH.RS 89*0 

DAVIS CUP TENNIS WW0 

FIFA 17 84.9* 

FORMULA 1 59900 

HYPEH TÈNNIS FIN AL MATCH « 900 

JHDNAH LDMU RUGBY 79*0 

UÀDDEN NEL 97 « *0 

MAMCO SOCCER PRIME GOAL 79 '500 
NBA 1? 899* 

NBA IH THE ZONE 2 7**0 

NBA JAN Ext REME 38*0 

m OUMTERBACmUR »7 89*0 

HHL 57 84 WQ 

NHL FACE OFF i 7 TU» 

OWSFMSOCCfR 71*0 

PETI SAMPRAE UTti.uv Tmnr', fu *0 
PC* TOW GCH.F 17 4*500 

PLAYER MANAGER 94*0 

SLAM N JAÌI «900 

SUPERS1AR SOCCE» DELUXE 74.900 
TOTAL MBA 97 7f*0 

iRACKiFCLD mm 

VTCTGRy SOXtlG 41*0 

VIRTUAL POOL 94 *0 


Sflfflfrflfà 

A IV EVOLUTION GLOBAL 79.9* 

COWMAMO I CONQUEP 83,9* 

mortmi mm 

^Y A RHAIIUER SA. <* H9<iw< 3 fl4? 99 ICC 
X-CGM Ericny LPniuTfjim M S» 

Y-COM Tttiror Procn ini U m 84*0 


6* 


MMTfWC *4 MI l’j. -j!» 


Accessori 


2&J& 


adattatore, cavi 

CONVERTITORE UWVERSAJLE 

nm 

EXTEHSION CABLE i MH&4 

ni» 

RE 3|T Cm Anlf niìj TV HM04 

ili* 

pad 

CONTROL PAD ilfMfrl 

54J* 

CONTROL LEU ORIGINALE 

543» 

schede di memena 

MEMORY CARD HN54 iMe^i 

3S*0 

MEJAQRY CARD NUfei 25E-K 

29 30C 

MEMORY CARD WWGIAP 

33900 

HÉMOflY CARD HIH&4 DFjG 

asm 

volanti 

MADCATZ VOLANTE KlNtj4 

133300 

PERAMffl ULTRA 84 

159.300 

Giochi ivrrBVo» 

arcade 

BLAST CORPS Amer 

189.9» 

DCOM 64 imer 

199,9» 

DORAElAONOi^ 

189,3» 

MARIO 64 

mi» 

MARIO KART Il4 Amar 

1993» 

MARIO KART 

1733» 

PHOT WÌH6S 

139.9* 

STAR FOX G>«p « - . mj - PjJ 

2110» 

TURCA Ghnauur Huntef 


awentm 

STAR (VARS 

1413» 

sport 

Fi GRAAQ PFBX CLtp& 

1**0 

«All 

134.8* 

J li AC UÈ PUD STUJdfl 17 Otffk 

2213* 

M? 1 * HAHGTWEAw 

213» 

PROIAOWAL («p .«mrc 

mm 

NAVE RACE 

itu» 

NAfNiGRETXKVS * HOCKEY 

191900 
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ROMA MUfel 

via degli SCIPION1 109 

Metro Ottaviano 
quartiere Prati 

MONZA (MI) 

via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 


LUGANO (CH) 

q.re M AGHETTI 20 


Nuovo a PAVIA 


otuttcn 

GAME BOY POCKET 
ài IMEKT (TORE GB POCKET 

Giochi CWCB Qf 

arcate 

ALLE V*ÀÌ 

0.J1TUAM 

ÙOHhfTKOttó 

POCKET ROKGlAJiO 

DOMtmfMGLILMD2 

CNJCJCTAIES2 

GRRGffftfS QUEST 

I PUFFI Tra**’ Ite Ww M 

A GOBBO DI NQTHE DAME 

KILLER M5TMCT 

ftWG OF TOfTCTS & 

LOONEYTUNES 

MARIO t YC-SH3 

UOLEUAMA 

WfrFALSOUBiìZ 

IWfiTAUtOUMT3 

PUOGCMO 

POGAHQNTA5 

STRQETFteHlBn 

STREET HACEfl 

SUPER BATTI t TANK 

SUPER HUNCN0ACK WA5MH» 

SUPER MARIO LA NO 

SUPER MARIO LARO 2 

SUPER VARIQ UNO 3'rfartOlOTl 

SUPER RETURN OF JEEH 

TETRIS 

TFTfUS ATTAOK 
TOT STORY 

C hi tfsocieft 

ACK 

4 PMFUNPAQK VOLUME! 
avvento 

ZELDA Link'* Amtaiiog 

sport 

BASEBALL 
OC hllRT BASEBALL 
FIPOLFPOSfTlON 
FERRARI GRAND PM 
FIFA fi 

FIFA SOCCER 36 
GOLFKQMUH 
MAOTEh MfL 96 
NBA ALL STAjRS 
RJOOOt aOttt HONG 
SfNSl&E SOCCER 
SQCCEH 

susson guano ?mi 

TRAPÉlFtLE 


aa.9C« SAlUttN M 

lQMOQ 

*»■» Accessori svrr< 


StfPtH NitTWBSONlV IR 900 

Accessori super fornico 


adatta fare, Càvi, converti tire ecc 

ADATTATORE UNSYERSALF A? 190 

?i m CAVO SCAJtT SATIN* 2V.80Q 

553» EjnUCaOM CABLE i SA TUflH li»0 

« ESTEUSION CABLE i SATUew li 9K 
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Siamo riusciti a mettere le mani 
sulle ultime notizie riguardanti 


Mortai Kombat 4 . A fornircele è 
stato uno dei co-creatori del gioco, 
Ed Boon, che ci parlerà di come 
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G P Bene, ormai è da 
parecchio tempo 
che state sviluppan- 
do questo progetto, a che 
cosa avete lavorato in que- 
sti ultimi tempi? 

EB; Abbiamo lavorato a stret- 
to contatto con i tecnici har- 
dware della nostra società, 
per definire quali caratteristJ 
che avremmo voluto vedere 
neli'hardware dr MK4. Abbia 
mo incontrato parecchie diffi- 
colta e abbiamo commesso 
diversi errori, ma, alla fine, 
possiamo proprio dire che ne 
è valsa la pena 

GP La conversione della 
grafica e della struttura di 
gioco dal 2D al 3D vi ha 
provocato qualche maldì- 
testa? Qualche mossa ha 
dovuto essere eliminata? 

EB: Le cose si sono rivelate più 


complesse in termini di pro- 
grammazione, Ma abbiamo 
cercato di fare tutto il possibi- 
le per rendere semplice la vita 
al giocatore, cercando dì non 
farlo preoccupare delia pro- 
fondità e delle altre cose di 
questo tipo. 

GP Da quando Si è saputo 
che MK4 sarebbe stato un 
gioco in 30 sono usciti un 
sacco di ottimi picchiaduro 
poligonali ( Tekken 2, Vir- 
tù* Fighter 3 e Soni Biade, 
giusto per citarne qualcu- 
no). Questo fatto vi ha in 
qualche modo innervosito 
imponendovi dei cambia- 
menti rispetto al progetto 
originale? 

EB: Mo, per quanto io apprez- 
zi molte delle cose che sono 
state fatte con Tekken t MK4 
Sara un gioco completamente 
differente Non credo che ci 


r — 

I i personaggi che hanno reto famosa ts serie di Mortai Kombat (sì parla addirittura di un sequel dei film) torno 
| itati riprodotti in questo quarto capitolo della «rie. 



httpy/w ww.oi dgamesitaiia.net/ 


27 matti 

GIUGNO 1197 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



sia stato un gioco in 3D che 
abbia latto un qualche uso 
dei salti o delle mosse magi- 
che, Noi vogliamo che i fan di 
Morta/ Kombdt apprezzino 
questo nuovo gioco in 3D f ma 
non seguiremo la strada 
segnata dai giochi in 30 già in 
commercio. 

m 

GP Pensi che MK4 sarà 
migliore dei titoli sopraci- 
tati? Come? 


Sì, MK4 rimarrà diverten- 
te per chi per la prima volta si 
avvicina a questo genere, ma 
allo stesso tempo introdurrà 
una nuova e misteriosa carat- 
teristica al mondo dei picchia- 
duro che non si è mai vista in 
nessun altro gioco. 

GP: Seguirete la stessa 
strada oscura caratteristica 
di MK o manterrete quegli 
elementi illuminanti che si 
potevano trovare in MK3 e 
UMK37 


SPfÙJUl 

GIUGNO ite? 
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EB: Ebbene Sf, MK4 sarà il 
più cupo della serie, Le 
Babaltiiy e Je Friendship 
erano la nostra risposta a 
tutta l'attenzione che 
MKt ha ricevuto. Penso 
che et siamo divertiti 
abbastanza ed è ora di 
tornare indietro verso il 
lato oscuro. 


■A 








:: | 


t'.J 


GP Ci saranno le Fatality? 
E qualche altra "ality"? 


EB: SI, ci saranno le Fatality. 
Per quanto riguarda nuove 
"ality".** Non lo so ancora, 

GP: Quanti personaggi 

avete intensione di inseri- 
re in questo seguito? 

EB: Vorremmo averne almeno 
12, anche se noi speriamo di 
arrivare a 15. 




/ 


GP A parte i vecchi perso- 
naggi, chi tornerà in que- 
sto episodio? Come si 


SfifOÀU 
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inserisce questo quarto ca- 
pìtolo nella narrazione? 

EB: La trama non è ancora 
stata scritta. Comunque saran- 
no coinvolti gli antichi Dei, 
Raiden, Scorpion. Sub Zero e 
Sonya , 

GP Personaggi segreti? 
Nemici finali? Opzioni se* 
grete extra? Sappiamo be- 
ne quanto voi amiate riem- 
pire # vostri giochi con va- 
rie sorprese, quindi che 
cosa ci aspetta con AffC4? 

EB: MK4 avrà dei personaggi 
segreti, e boss finali di cui uno 
controllabile. Ma non so anco 
ra dirvi quanti con esattezza. 

GP: Quando pensate di 
arrivare agli ultimi ritoc- 
chi, e alla pubblicazione? 

t B: Ci piacerebbe riuscire a 
testarlo (nella zona di Chica- 


go) in giugno d\ quest'anno. 
Per la pubblicazione, abbiate 
pazienza ... 

Per quanto riguarda le 
conversioni da casa? 

EB: MK4 verrà convertito per 
tutti i maggiori sistemi come 
N64, Playstation. PC CD-HGM 
e cosi via. 

GP Quanto è potente il 
nuovo hardware? 

EH: Può gestire oltre un milio- 
ne di poligoni al secondo, ma 
il beilo è che questi saranno 
ricoperti e sfumati. Negli altri 
sistemi, quando si attivano 
queste funzioni, il numero di 
poligoni ai secondo caia 
drammaticamente, 

GP: Ora che i film della 
serie di "Guerre Stellari" 
sono di nuovo in circolazio- 
ne, non avete pensato di 


inserire Lord Fener come 
boss finale? 

EB; Dubito che avremmo il 
permesso di farlo! Ho ap- 
pena rivisto il * Ri torno 
dello Jedi w e credo che 
una spada laser in un 
picchiaduro non ci stia 
moito bene. 


Scorpion e il malefica ninj* non-morto, riconoscibile per il caratteristico abitino giallo 
Indimenticabile la sua apparizione nel film dedicato alla serie, così come il suo grido "Vieni quii’ 




f. 


SHOAH 
GIUGNO 1997 


http://www.oldganiesitalia.net/ 



a.n 








WCXVLD GdMCS 


fKXEOTO € vmmA 
CQnptjTtn 
VIDEO GIOCHI 
C Ò M % O l ( 

Vii* F Cawàiàotsi. lSOiT» 

■li CU 9 SASSUOLO (MO: 
T#t fw 0-536 - *8 33 Si 


m WC/itM RH'ti 


; ÀLTtHtO B£AST 

FAL 

29000 

l A5 "ER ■ ii«E*r Ri - 

USA 

4HOOO 

l 0ARK1Ì ' iAJA 2 

USA 

W0 

: BOGÉMMAN 

RAL 

59000 

I eONKETtS 

RAL 


I CAOASH 

USA 

.I r -I000 

* COSMKL S^CEHEAU 

PAI 

JDOOO 

• C JTTHROAT (SLAMO 

PAL 

59000 

* DINGO** SOCCER 

RAL 

tì'JOOO 

* OINOLANO 

JAP 

2W00 

* CON DUCK MALI! MALI 

RAI 

r™oo 

‘ DfiA&ON REVENOt 

PAL 

39000 

: EAPDrWOnM JtM2 

RAL 

«•JLKU 

J FF VER PITCH SOCCER 

RAL 

&90OQ 

* FIFA 95 

PAI 

61)000 

* FIFA 06 

RAL 

60000 

l FIFA 37 

RAL 

«000 

; GAlahao 

USA 

2fK)00 

: IL HE LEONE 

RAL 

.•♦KHO 

] UNDY CAR N MANSELi 

USA 

MO 00 

• INT SUPERSTAR SO D» 

PAI 

«ODO 

: i uh s 

RAL 

-IQ000 

' JUL>fjt DREED 
* 

RAL 

StìOOO 

; JUSTK7E L FAGLIE 

RAL 

amo 

; KAW ASARI SfaPEfiBiKE 

RAL 

SMOG 

• UÒHT CHUSADE R 

Rfa 

e'joon 

^ V - ■■{■'{ \ -r 

PAL 

J9O0Q 

1 MS PAi MAN 

USA 

MODO 

* N&A JAU TE 

t 

PAL 

«POCO 

; Nrs. 0UARTER8ACK % 

PAI 

i«00 

I OLYMPiC GOL D 

RAL 

30000 

l PRODOTECTOH 

■ 

RAL 

5«O0 

; RITORNO AL F UTURO 3 

USA 

49000 

! ROADRASH2 

RAL 

49000 

" SEKSrBLÉ SOCCER 

PAL 

(59000 

; SHADOW run 

USA 

49000 

' SKELETON KRLW 

RAL 

«000 

* SOLE IL 

■i 

RAL 

«000 

; SPtDFRMAN 

PAL 

-49000 

: SPlROU 

RAL 

«000 

- SPOT GCHES TO HOLU 

V 

RAL 

eoood 

* STARFLlGHT 

USA 

39000 

I S TARGAI b 

RAL 

69000 

* STREET OE FiAGt 2 

A 

Ral 

49000 

; STREET FiACEfl 

RAL 

69000 

3 SUPER LE fa <UL 

RAL 

30000 

_ r-* 1E1.C fi D-C At !_i a Oi/ CI ¥ 

QA i 


* SUK't 1 1 Ht AL r: A ,K 1 1 

«■ 


JwUU 

: SUPER SKIDMARkS 

RAL 

59000 

l SUPER ETR FlCHTER J 

JAP 

im oc 

I SUPER VOLLE tSALL 

USA 

49000 

l TEAM USA BASKI TBAL . 

USA 

U9000 

l THE FUNSTONES 

USA 

49000 

' TUE LOSl ViHlNGS 

m 

RAL, 

«000 

! THE PAGEMASTER 

RAL 

59000 

I THE STORY OT THOR 

RAL 

«0Ó0 

* CHE faLLERS 

RAL 

«000 

^ VIFWPOIWT 

RAL 

59000 

I , • tu* ‘TAUkf,'.. 

JAP 

VW0 

- VVAFLLOCK 

RAL 

«0Ò0 

r WORLD CUP U&A u 

* 

• 

RAL 

«000 

w 

4 

: / PREZZI SONO t 

VA INC 

'U/S4 


: lUTTì I HQM RIPORTATI APPftHTENGONO 



ìW^flSÌ 


« MINUTO 

PAL 

109000 

AMAZ1NG TÈNNJS 

USA 

40000 

AH I <ÌF FlGHTlNG 2 

JAP 

59000 

ASTERIA 

PAL 

5*X» 

BAI MAN FQREVEH 

PAL 

69000 

BONKERS 

USA 

69000 

CACOMA KN10H1 

USA 

59000 

CANNON FODOER 

PAL 

79000 

CHUCK KJCK 

USA 

43000 

COCHL WORLD 

PAL 

39000 

CUT fHHQAT IS4..AND 

PAL 

69000 

DE PAOLI FTON MAN 

PAI 

£9000 

DOOMSOAY VYAfiRIOR 

USA 

39000 

FAHTHWORM JIM2 

PAI 

79000 

F ZERO 

PAL 

59000 

HAMMIHLOCK WHf.STL 

USA 

S90Q0 

INTERN CRICKET 

PAL 

4 0000 

tSPE i QADGE r ( USATO! 

USA 

49000 

IZZI'S OLYMP1C 

PAL 

59000 

JUDGt OHE ED 

PAL 

59000 

KAWASAKI CHAUENGE 

USA 

59000 

K'VWA:,AKI SURF RBIKES 

PAL. 

79000 

KlD KLQWN 

PAL 

49000 

KILLER INStlNCT 

PAL 

09000 

KING ARTHUR '5 WORLD 

USA 

49000 

KING OC- MOHSt EH 2 

USA 

59000 

KIRBY &ul>f, tì IN 1 

PAL 

d9Q00 

K f ■ fi YS OHE AM CCA IRSE 

RAL 

59030 

LORO or QARKNÉSS 

USA 

69000 

MADCJEN9S 

PAL 

49000 

MATJC BOY 

PAL 

59000 

MICRO MACHINES 2 

RAL 

89000 

tJORTM. KOMtlAT 

PAL 

69000 

MORTAI KOMBAT ì 

RAL 

79000 

MH DO 

USA 

69000 

MS RAF MAN 

USX 

79000 

MUSCLF BOMBER 

JAP 

49000 

MBA DIVE H OO 

PAL 

99000 

WA lLVE 97 

PAL 

99000 

NEW HOftfZOM 

PAL 

69000 

OSCAR 

P*L 

89000 

OUTL AHDLR lUt-lNG 

USA 

49000 

f^GOLFÈURCJPTOUH 

PAL 

69000 

PiNKGOtS tQHOL 

RAL 

69000 

PtMOCCHPO 

RAL 

99000 

PIT FKiHTEH 

USA 

39000 

POWER RANGER FIGHI 

USA 

99000 

PCMiFfl RANOER RACER 

USA 

<3000 

PREhlSTOfllK LIAN 

PAl 

é9Q0O 

PRIME GOAL 2 

JAP 

69000 

PRIMCE OF PE RSIA 2 

PAL 

89000 

PStCHiC DREAM 

JAP 

49000 

RANMA 1-2 

JAP 

99000 

RE AL MONSTER 

PAL 

59000 

REVOLLmONX 

PAL 

J90O0 

BUE OF THE R060T 

PAL 

39000 

SECHI I OF F V[ UMORE 

PAL 

89OO0 

SPlNDlZZY WORLD 

PAL 

49000 

SPIRQU 

PAL 

É9<H0 

STAR TREK «EXT GÉN 

USA 

59000 

SFANGAI E 

PAL 

£9000 

run 1 FIGHI ALPHA 

RAL 

la-fooo 

STREET HACER 

USA 

<■9000 

SUPER DROP ZONE 

PAI, 

49000 

SUPER QOOZILLA 

USA 

59000 

Q| jljrrj b i Fs r? C h Ai“ ' IPiLf 1 

lAD 

iKCainr» 

f ! é rinarro 

•inr 

tKPUUU 

SUPER HOCKEY 

PAL 

59000 

SUPER MC T9OI0 

PAL 

59000 

SUPER SOCCER 

PAL 

59000 

"il t ! - StRlb A 

JAP 

59000 

SUPFR STREET FIGHT 2 

PAL 

89000 

IPCMOSUPFRflASFB 

USA 

49000 

TfiCMO SUPfcH BOV^l 

USA 

49000 

TERRANKSMA 

PAL 

109000 

HTRlSZ 

PAL 

59D0O 

TfcTFtlS ATTACK 

PAL 

69000 

THL JC TSOW 

USA 

59000 

THÈ LION KING 

FAL 

89000 

IME LOSl VWINGS 

RAL. 

59000 

THE LOST V4KINGS 2 

RAL 

90000 

THL MASK 

PAL 

109000 

TlN STAR 

USA 

59000 

F iN 1 IN IN TlSET 

RAL 

T9000 

tOURTLES FK3HTERS 

USA 

89000 

THC Tf A4KUAN FOOTBALL 

RAL 

39000 

ULTfU MOHTAL KOMfiAT 

RAL 

109000 

URBAN STftlKE 

RAL 

69000 

1VAHLOCK 

PAL 

-9000 

V/HtTZ 

PAL 

79<X» 

YiHLD OATS 

USA 

79000 

WH.DOUNS 

PAL. 

79000 

WKJJAATS APC CLASSIC 

USA 

79000 

Y4PLYEFWNC 

USA 

79000 


P»L 

89000 


A-mMM usa 

ANTONIO 4 MOKI WFES JA P 

AREA 51 PAI 

BATO£ STATION PAI 

BLACK DOWN RAL 

BLAST CHAWBER PAI 

BLAZ1NG DRAGON5 U&l 

BOSULE BOStìLt Rfa 

BREACK POINT TENNIS PAI 

BUSHtDO BLADt JAP 

BLISTER BROS COI Lf USA 

CHEESY PAI 

COOLBGARDEH RAL 

CYBERfA USA 

DAHKSTALKtfitó PAI 

DE SCENT a PM 

FAHTMWORM JLM2 RAL 

EXHUMEQ PAI 

F.AOE IO BLACK PAI 

FIFA 96 RAI 

FIRO A CLCWD RAL 

FORMULA I RAL 

FOX HUNT USA 

GOAL STORIA 97 USA 

GR1DRUN RAL 

GT MAX REV ftAClNG JAP 

H£XEN PAI 

HIPER TENNIS Pfa 

■NUftN TRaCKNFIELD PAI 

INTERN SlJPEFE 5 PRO fifa. 


USA 

SfcKXW 


JAP 

99000 


fifa. 

80000 


PÀI 

rtwxm 


RAL 

Btìuyo 


PAI 

79000 


USA 

59000 


HAL 

70000 


PAI 

79000 


JAP 

1 19000 


USA 

99000 


pài 

59 OQ 0 


ral 

ÉJOQOO 


usa 

49000 ' 


PAI 

7900Ó 


RAL 

80000 


RAL 

otmoo 


EWL 

«000 


fifa 

7 f«X» 

9 

Rfa 

«ODO 


fifa. 

I.-.HOOO 


Rfa 

RFHK» 


USA 

59 O 0 O 


USA 

99000 


fifa 

89000 


JAP 

99000 


PÀI 

790 TAV 


Rfa 

« 9 O 0 O 



ramò 

«nn 


eRON a blood 

Rfa 

«9000 

KINGOF FNGHTEPS95 

RAL 

79QOO 

KPNG S FlEtD 

USA 

49000 

LE GAG Y OF KAIN 

Rfa 

890O0 

LITTLE BKi ADW&mjRE 

Rfa 

89000 

LOMAX 

Rfa 

WWOO 

LOMU RUGSV 

fifa 

89DOO 

MAGHI, CARPE! 

PAL 

StìOOO 

MECHWAF-R -Ofi 2 

fifa 

«9000 

MlCeOUACHiNE V3 

pai 

95000 

MOHTAL KOMBAF tFU 

pàl 

«mixi 

LtYST 

fifa 

790OO 

MANICO MUSEUM 5 

JAP 

99 Y» 

NASCAR P.ADNG 

USA 

*9000 

NfEDFOHSPEED? 

fifa 

«000 

NHL 97 

RAL 

89000 

NHL FACE OFF 97 

PAL 

79000 

ONSiC€ SOCCER 

fifa 

«GK»0 

PAMJEMONiUM 

Pàl 

4*0t« 

RETE SAMARA? TENNIS 

fifa 

79000 

PtTBALL 

fifa 

59OO0 

PORSCHE CHALLt l L iL 

PÀI 

79000 

PHrME GOAL 

Rfa 

£9000 

fi&cmc FOPC€ 

PÀL 

«9000 

PUZZLE BOBBLE 

PAI 

WWW 

PUZZLE FIGHTER 

JAP 

39OU0 

Rfa.ì£ R.ACER 

RAL 

&90Ó11 

RAYMAN 

fifa 

79000 

REBEL ASSAULT 2 

Pfa 

«9000 

RELOADEF1 

PAI 

agoni 

HES1DENT EV1L 

Rfa 

«9000 

ROMANCE JV 

USA 

J90O0 

SHELLSHOCK 

PAL 

■I9OO0 

SM.VEm.OAO 

USA 

*9000 

skeleton warriòre 

USA 

49000 

SLAM SCAPE 

RAL 

59000 

SOUL BLADE 

fifa 

«SOìMl 

SPÈÈD KING 

JAP 

W90i» 

SPIDER 

PÀI 

B':iOù0 

SPOT GOES TO HOiLlW 

PÀI. 

79000 

STREET FfGHTÉR ALP 2 

Rfa 

89000 

STRiKE POINT 

Rfa 

89000 

STHJKEM % 

fifa 

79000 

SUlKOLhtN 

RAL 

95000 

SUPER SONIC RACER 

PAI 

79000 

TEKKENZ 

Rfa 

mm 

TENKA 

Rfa 

«9000 

THE RAlDEN PROJECT 

Pfa 

79000 

TIME GOMMANDO 

Pfa 

790OO 

TJTAN WAR$ 

PÀI 

yp(M> 

TORAL 3 

JAP 

139000 

TO&ALN 1 

Pfa 

69000 

TOME RAIDER 

PAI 

89OO0 

TOTAL NBA 97 

fifa 

79000 

TNUE PWB M L 

Rfa 

79000 

7WISTED kETAL 2 

Rfa 

89000 

vrally 

PÀI 

ww 

VTRTTJA POOL 

Rfa 

19009 

WAPHAUMbR 

Pfa 

«9000 

wild arms 

JAP 

69000 

W1HG COMMA7(If€H 4 

USA 

HtìOOO 

*2 

Rfa 

1. ^ 


Vendita p € , r 
corrispondenza 
telefonando subito alto 

0536 / 88 . 33-51 oppure 

E-mail: woricfgames^sìrneUt 

Contattateci per litoti non in listino f)f 

Importazione e Distribuzione 
console, accessori e videogame® 

originali da U S A e J A P 


•VHitljMi? 


AUQk u^a 

BAfiMfal ARCADE GAME USA 
MCi HURT BASEBALL USA 
BLAMUAC^lNEhEAO fifa 
BOMBE PUAN Pfa 

CHASE M O PLUS JAP 

CLOCKWORK KNIQMT 2 JAP 
COLLEGE SLAM USA 

UÌUKADL RNORfMOR fifa 


? 9 «» 

59000 

WOQO 

5*000 

990 M 

TS000 

59000 

i-yoro 

79 C 00 


* 

s- 

D 

Rfa 

79000 

R 

DAYTOMÀ USA C E 

Rfa 

99000 

« 

* 

EHI HARD ARCADE 

JAP 

89000 

fe 

(HE HARI> Tfill OQY 

fifa 

>900(1 

<R 

DfU0QNHEART 

Pfa 

79CKI0 

* 

+ 

E URO 96 

FÀL 

89000 

e 

FATAI 1 DRY 3 

JAP 

89000 

m 

R 

FIFA 97 

Pàl 

990OO 

R 

FM3MUNG VIPER3 

JAP 

89000 

« 

m 

GRALHUS DELUXE 

JAP 

69000 

■m 

GUARDIAN HEROES 

USA 

690OO 

R 

GUNDAM Z 

JAP 

109000 

p 

ii 

HEXEN 

PAL 

79000 

-R 

HIGHWAY «UOO 

USA 

79000 

R 

R 

LOSl VIKINGSZ 

USA 

990OD 

» 

LUNACY 

USA 

99000 

* 

k 

MAjNX 1 l 

RAI 

99000 

R 

MASS orsi HUC DON 

Rfa 

<39000 

R 

* 

Mi TAL 61 UG 

JAP 

990OO 

# 

MORI Al KOMUATL' 

USA 

59000 

k 

MYS Tamia 

ral 

99000 

R 

p 

NBA LIVF 97 

Rfa 

99000 

* 

NEEOFOd SRLEO 

USA 

£9000 

R 

R 

NHGHTS 

Pfa. 

89O0O 

R 

PANDI MONI LfM 

USA 

509000 

« 

« 

PLfalET JOKER 

JAP 

99000 

» 

PU JO PUJO 3 

JAP 

99000 

■ 

R 

IlAYMAN 

Rfa 

79000 

R 

HOAD RASH 

Rfa 

79000 

« 

SCOHCMFR 

USA 

79000 

* 

R 

SÉGA RALLY 

Rfa 

69000 

R 

SMININO WiSDOM 

fifa 

89000 

P 

* 

Si AM A JAU 

Rfa 

«9000 

* 

STfOweOARDlNO IMI* 

JAP 

«ODO 

k 

R 

SPACt JAAi 

Rfa 

79000 

R 

STORY OF THOH 2 

Pfa 

79000 

# 

» 

STOWY OF TMOFf ? 

JAP 

«9000 

k 

STREET FIOKUH ALPHA f¥Li 

79000 

R 

STfilKÈfl 96 

Rfa 

79000 

* 

p 

TH£ CNOW 

Rfa 

89000 

■k 

Tl*REE CfaTtY CAVAWES Rfa 

69O00 

R 

R 

TOME RAIDER 

Pfa 

99000 

* 

tonico 

Rfa 

99000 

P 

fc 

TOSHINDEN ura 

JAP 

SSOQO 

R 

VPCTORY GOAL 

JAP 

49000 

è 

VKLTORV GOAL «7 

JAP 

990OO 

* 

vimuACoe 

Pfa 

89000 

R 

VWTUA FjOHTÈR 2 

Rfa 

79000 

P 

p 

VIRTUAL ON 

USA 

69000 

» 

VIRTUAL OPEN TENNIS 

Pfa 

79C0O 

k 

k 

WAKU WAKU 7 

JAP 

1190OO 


liti ridine 


11 tyi 


T^LF TONA PfR 


NOVITÀ 


OOÓM 

USA 

1 69000 


DORAI MON 

JAP 

168000 


FIFA 64 

FAL 

139000 


hUMan ORANO prlx 

JAP 

179000 


KIL LIlH INSTINE! 

PAL 

TELEF 


KONAMI BASt B 2 * MF.M JAP 

138000 


MARK) 64 

Ffa 

115000 


MARIO 64 

JAP 

£9000 


MARK) KART 54 

fifa 

119000 


P1L0T WlNGS 

fifa 

179000 


RÉ V LilillT 

JAP 

TELEF 


STAR FOX * VIBRA PACK JAP 

1£90QQ 


STAR WARS 

RAL 

139000 


NUPFHSTAR SOC OK b4 

Rfa 

TELEF 


tunoH 

fifa 

139000 


WAR GOf iS 

USA 

169000 


WAVE RACE 

fifa 

1 19000 



ELEFONA PERI 

Jlm | I | IJ <| | jp Y| ■ , 


lei UXU3)SflM3SI 






http://www.oldgannesitalia.net/ 



S embra che ormai sia finita 
rattesa per la pubblicazio- 
ne del secondo capitolo del- 
le avventure di Fox Me Ooud. vol- 
pe spai late frutto delia fervida 
mente di Shigeru "Mario' Miya- 
moto. 


sostanziali non ce ne saranno, ma 
Si tratterà piu che altro di un 
restilyng grafico Infatti rinnova- 
zione principale risiede nella pos- 
sibilità di comandare una sotto 
specie di ano armato, chiamato 
Land maker mezzo che verrà uti- 


r>. 


bt< tf ! 


lata » 


(A 


Stórta* (ribattezzato Sìarwing in 
occidente per problemi di copyri 
ghl con un vecchissimo titolo per 
C64), uscì nel 1993 per Super 
Nintendo ed era la prima cartuccia 
che incorporava il tanto sospirato 
chip FX, pseudo meraviglia tecno- 
logica molto promettente ma che 
poi mantenne assai poco (solo 
alcuni titoli, tra i quali Sterfox 
rimane forse il migliore} Secondo 
la Nintendo la versione a 84 bit di 
Stórto* dovrebbe rappresentare 
qualcosa di completamente diffe- 
rente rispetto alla prima uscita a 
16 bit, Ma, esattamente come era 
successo con Mario Kart 64, sem- 
bra che in effetti di cambiamenti 


lizzato in alcune missioni avanza- 
te, giusto per spezzare un po' l'a- 
zione Da quello che abbiamo 
potuto vedere, in ogni caso, le 
sezioni al comando del suddetto 
mezzo terrestre sembrano vera- 
mente spettacolari, 

Assicurata anche la presenza delle 




Gli effetti speciali scino 
varamente spi- tu talari, il 
thf-, unito a un'ottiftiu 
qittf abilita, remte Slurfo* 
un gioco d (delio 1 
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altre tre star comprìmane, cioè i 
nostri fidi compagni di volo: 

Slippy. Peppy e Falco e speriamo 
che questa volta si rivelino di una 
qualche utilità, al contrario di 
quanto succedeva nel primo 
Stàffox , dove bisognava sol amen 
te tirarli fuori dai guai. 

Come nella versione per Super 
Nintendo, Sfarfojr 84 non prese n 
u una sequela di schemi fissa, 
ma offre un totale di 15 pianeti 
che potranno essere affrontati a 
seconda o meno della propria tira 
vura. Per terminare il gioco e suf- 
ficiente arrivare alla fine di sei o 
sette di questi, ma se si è abba 
stanza bravi da terminare delle 
missioni in maniera pascolar- da dei casi si passa da piccole citta primo Starfox, solo che questa 

mente brillante, allora saremo tra attorniate dal mare (come in uno volta è caratterizzato da una veste 

spoetati su di un pianeta in cui dei primissimi livelli), fino a delle grafica a dir poco stupefacente, 

sopravvivere si rivelerà decisa corse su di una distesa di lava boi Le innovazioni principali nel seste 
mente piu ostico A proposito dei lente Senza dimenticare le "usua- ma di gioco sono da ricercarsi nel 

pianeti, bisogna sottolineare la li" gite tra piogge di asteroidi e l'aggiunta di un doppio mmno 



Dovrebbero essere anche possibili 
una serie di evoluzioni tome un 
giro della morte, oppure il cambio 
improvviso di direzione del nostro 
Arwmg 

La Nintendo ha anche assicurato 
una certa varietà nei livelli, cosi da 
vivacizzare ulteriormente il gioco 
Questo grazie non solo alla pte 
senza del Landmaker, ma anche 
dalla diversa struttura delle mis- 
sioni stesse In altre parole, non 
sempre occorre attraversare un 
livello continuando a sparare a 
calacelo a tutto quello che si 
muove Sara anche necessario 
difendere una base da un attacco 
nemico, oppure infiltrarsi all'in- 
terno di una struttura nemica per 
poi farla esplodere. 

Staffo* 64 dovrebbe essere già nei 
negozi quando leggerete queste 
pagine, e senza dubbio si rivelerà 
un titolo interessantissimo, vedre 



spedalo, che contiene r<*dd 
fjn vrbfanTe da mvrfire 
rafia por t ii rJML* mwTUify 
card, toi/ure contro (e 
pareti vi sembrerà 
decisamente piu reati? 


a 


a.n 


buona varietà presentata dai lungo una specie di 
diversi mondi Le ambientazioni cantiere spaziale II 
sono principalmente di due tipi le tutto per arrivare in 

missioni sulle superilo dei pianeti fondo al gioco e 1 

e quelle che invece si svolgono trovare lo stesso A 
nel l'osc u ri tà dello spazio A seco n cattivone del 


021 


e di 

"A 

in JH£ 

K 


per facilitare «1 compito dei cecche mo ve sara capate di riscattare gii 

ni spaziali e dalla possibilità di ultimi due mesi d« brutti giochi 

lotkare 1 un per Nintendo &4, di certo gl 1 eie- 


/ „• 


V ' 

* . 

I 




Li ropili /ioru- 


nemico per po- 
terlo abbattere 
piu facilmente 


su 


menti ci sono tutti. 
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L’ interplay, la stessa 
software house di MDK, è 
lieta di presentarvi un 
classico picchiaduro con 
qualcosa in più. In fase di 
realizzazione per Nintendo 
64 e Playstation, il terzo 
episodio della serie di 
ClayFighter offrirà, oltre a 
10 fantastici personaggi in 
3D modellati con la 
plastilina, impressionanti 
effetti speciali e un sacco di 
nuove ambientazioni dove 
darsele di santa ragione. 



alo su Super Nintendo 
circa tre anni fa, Clay- 
Fighter ha Subito dimo- 
strato tutte le potenzialità per 
rivelarsi un grande successo. 
Purtroppo, la prima versione 
del gioco alternava idee geniali 
ad alcuni elementi meno riusci- 
ti. ma resteranno comunque 
indimenticabili le trasformazio- 
ni del piccolo The Blob, una 
palla di plastilina capace di 
assumere svariate forme, una 
più esilararne dell'altra. Ora 
ail lnterplay hanno sicuramente 
accumulato l'esperienza necev 
sana anche nel campo dei pic- 
chiaduro, grazie anche agli altri 
episodi della serie, e siamo sicu 
ri che non mancheranno questo 
appuntamento con le nuove 



super console. In particolare, la 
macchina Nintendo potrà ren- 
dere questi personaggi ancor 
più particolari e affascinanti, e 
sinceramente non vediamo 
fora di vederli combattere. 
L'obiettivo dei gioco e di evita- 


re che il malefico Or. Kiln utiliz- 
zi la sua nuova formula segreta, 
la "Chaotic Oaymorphosis", 
per ridurre in schiavitù tutti gli 
abitanti dei pianeta e dichiarar 
si dominatore del mondo Una 
volta sbarcati sull'isola di 
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Oaymodo, voi e il vostro team 
di lottatori di plastilina (ctayfl- 
ghters appunto) venite a pape- 
re di questa insana ambizione e 
non potete esimervi dal com- 
battere il perfido stregone. 
Come in un qualsiasi pkchìadu- 
ro che si rispetti, ogni combat- 
tente ha una propria persona- 
lità, un fondale specìfico e 
tutto un set dì colpi, combina- 
zioni e mosse speciali. 

Originate è, invece, la possibi- 
lità di muoversi per lo schermo 
in tutte le direzioni, non solo 
sinistra destra quindi, ma anche 
in alto e in basso. Un'altra par 
titolarità, che riguarda gli sce 
nari dove si svolgono gli scom 
tri. è la possibilità di combatte 
re in un luogo specifico del fon 


date, se, per esempio, si inizia 
l'incontro davanti a un edificio 
e in seguito si viene scagliati 
all'interno, l'incontro fkomin- 
cerà dalla nuova ambientazio- 
ne Ma la caratteristica più 
divertente è senz'altro la pre- 


senza dei "Situation Hit", owe 
ro. se un personaggio viene col- 
pito in un punto preciso rispon- 
de di conseguenza dando vita a 
una scenetta tra l'ironico e il 
demenziale. 

A parte tutto, comunque, 
OayFighter Extreme dovrebbe 
rivelarsi veramente un buon 
gioco, un picchiaduro a incontri 
capace di competere con i mol 
t issi mi che già si possono trova- 
re in circolazione. Propone, 
infatti, un buon repertorio di 
tecniche di combattimento, 
comprese le ormai tradizionali 
combo, spazzate di piede, scari- 
che di pugni, prese e trasforma- 
zioni dei personaggi che posso- 
no assumere le sembianze di un 
qualsiasi oggetto "ClayFighter 
ha Eo stesso fascino a metà tra il 
sadico e l'umoristico dei vecchi 
cartoni animati come Tom & 
Jerry e fiugs 8unny* ci dice 
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Àllison Grani delPlnterplay. “1 
combattenti possono essere 
segati, tagliuzzati, schiacciati, 
demoliti, ridotti nelle peggiori 
Condizioni (e talvolta fanno 
tutto questo da soli!) ma alla 
fine ritornano sempre come 
nuovi, in pedi pronti a ricomin- 
ciare a combattere!" 

Un picchiaduro con qualcosa In 
più, dicevamo, e di sicuro 
QayFighter Ext reme sarà in 
grado di farvi divertire. Se que- 
stestate 
non avete 
proprio 
niente di 
meglio da 
fare, ora sa- 
pete con cosa 
giocare visto 
che l'uscita 
imminente. 


• Trust 


35 spumi 

GIUGNO 1997 


httpy/www.oldgamesitaiia 


http:// www.oldgamesitalia.nGt/ 








Finalmente la Hudson Soft ci ha fornito le prime immagini del loro 
attesissimo Bomberman 64! E, per tranquillizzare tutti coloro che sono 
rimasti sconcertati da queste schermate, che mostrano 

un’ambientazione completamente in 3D, ci hanno assicurato che il 

tradizionale stile dì gioco è rimasto 
pressoché inalterato. 


rifatti, è evidente che questo 
ultimo episodio della serie 
assomigli molto piu a Super 
Mario 64 che non hai suol illustri 
e numerosi predecessori; con 
personaggi, oggetti e fondali in 
puro 30 isometrico le ambienta- 
zioni solo molto dettagliate e 
presentano rampe, ponti e simili 
che collegano \ vari livelli delTa 
rea di gioco. Si gioca un po' dap- 


pertutto passando d^ mondi 
sommersi nella lava a zone ricca- 
mente edificate, 

Ovviamente, come potete costa 
tare con i vostri occhi, questo 
crea un po di problemi per ff 
modo a più giocatori, ma se non 
altro il giocatore single potrà 
godersi una grafica di tutt'aitro 
livello Infatti questa volta il 
ruolo principale sarà affidato allo 


IN DIECI SU SATURNO 

Attualmente nel negozi giapponesi ti dovrebbe 
gl# Mova** fltomfe*rm£#r SS por il 12 btf 

Chiesta versione si annuncia totalmente 
fuòri' da ogni tchrmi, vitto cito permetterà a 
ben, diaci ragazzini brutale si di «fidarti con un 
télo Saturo 0 una televisione. 


Un problema vi risulterà «ubi* 
io evidente: •« anche télo 
por un attimo pordata di 
viltà II vostro na nero trota, vi 
rondar*!* conio di e stèro 
• «sol ut «mente perduti. 


Ovviamente ti può giocare 
anche da ioli, ma crediamo 
che nessuno di voi voglia 
rinunciare alla gioia di stabi- 
lire chi dai diaci à n migliora. 


CI occuperemo ampiamente 
di guaste gioco sul prò salme 
numero, quindi non corrale El 
rischio di comprarlo senza 
aver* latto la nostra, impar- 
ziale, opinion*. 
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story mode da affrontare in soli- 
tari, ma, considerando il diverti- 
mento di far saltare In aria qual 
che avversario umano, ci conti- 
nua ad assillare il dubbio di come 
potranno affrontarsi quattro gio- 
catori contemporaneamente. 
Qualcuno comincia già a far cir 
colare la notizia dì una possibile 
modalità in splìt-screen, con lo 
schermo diviso in quattro parti, 
un po’ it marchio di fabbrica del 
Nintendo 64, che Con Mano Kart 
ci ha dimostrato come anche 
questa scelta fosse non solo pos- 
sibile, ma addirittura desiderabi- 
le. Tuttavia questo rovinerebbe 
un’altra importante caratteri 
stica dt Somberman, owe 
ro la possibilità di 


avere sempre inquadrata tutta 
l'area di gioco per tenere costan- 
temente d'occhio le mosse e gli 
errori degli avversari L J Hudson 
Soft insiste nel raffermare che l 
fondamentali del gioco rimarran' 
no invariati, scopo dei gioco 
rimane; sempre guelfo di far sal- 
tare in aria tutti gh altri giocato- 
ri, Semplicemente questa volta a 
complicare la classica confusione 
creata dalle bombe che esplodo- 
no un po' dappertutto, cì saran- 
no anche i vari disffvelli e gli 
intrecci degli elementi dei fonda- 
li A questo punto non ci resta 
che sperare e attendere il gioco 
per delle conferme. 


* Trust 
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on sono mai stato un 
grande appassionato di 





Bombe rman in passato, 
ma ci ho giocato abbastanza 
da avare una buona idea dello 
Spinto della serie. 

Da qua! che ho potuto vedere 
penso che questo gioco rappre- 
senterà l'inizio di una nuova era 
per f Hudson e pet Bombe* man. 
La giocabìlità classica è stata fe- 
delmente riproposta, e se non si 
notano grandi cambiamenti sul 
piano d attacco e difesa, ho molto 
apprezzato la svolta in ìD. Grazie 
agli ampi spazi, penso che sarà 
necessaria una grande dose d'e 
spJoraztone prima di poterlo coro 
pietà re. 

Bomber man 6 4 propone un sacco 
di scenari, ambientazioni e punti 
di vista diversi ed è assolutamen- 
te degno di far parte di questa 
strìe. Considerando la potenza 
del N64 non mi sorprende che 
P Hudson abbia potuto creare un 


gioco del genere, ma in ogni caso 
fa piacere costatare l'impegno e la 
creatività profusi nella realizza 
ztone Michael Hrusecky 
Unofficiaf Nintendo 64 HQ 



orile minimo bisogna 
riconoscere che questo è 
un gioco Intrigante. Le 
varie visuali isometriche do- 
vrebbero essere grandiose per 
il modo in solitario, ma conti' 
mio a chiedermi come potran- 
no inserire il modo a piu di un 
giocatore. 

Schiatteranno tutti e quattro gli 
avversari in una schermata e al- 
lontaneranno la telecamera? 0 
ricorreranno a quattro schermi 
separati come in Mario Kart 64? 
Per quanto mi riguarda, spero che 
si limitino ad allargare la visuale 
dell’area di gioco e mantengano « 
quattro bombaroìl in un unico 
schermo, Suddividere lo schermo 
significherebbe stravolgere la 


classica formula a più giocatori di 
Somberman. Per quel che si può 
vedere la grafica sembra promet 
tenie* ma non io comprerò fino a 
quando non saprò come hanno 
risolto tl problema del multiplayer 
Scott MtC*H 

Un offici al Nintendo 64 HQ 

h ttp ?Mww. fkS4h q_ cori" 

ssendo un grande appas- 
sionato della serie di 

So mb ernia o, ero molto 
eccitato all'idea di una versio- 
ne a 64 bit* e da quando ho 
saputo eh# era in fase di rea- 
li zzai ione, ho atteso con ansia 
il giorno in cui sarebbero arri- 
vate le prime schermate. 

La visuale, differente da quella 
classica dall'atto, sembrerebbe 
giovare molto alfa giocabilità, 11 
vecchio stile di gioco di flom- 
berman non permetteva di sfrut- 
tare molto più che una semplice 
schermata, cosi mi fa piacere 
costatare quanto sia stata allarga- 


ta l'area d # azione. Un'altra do- 
manda che mi viene subito in 
mente è come potrà funzionare tl 
modo a più giocatori in un 
ambiente 3D? Dopo aver guarda 
td attentamente le immagini ho 
scoperto cosa dovrebbe andare a 
pennello: lo split-screen. So bene 
che fa suddivisione dello schermo 
'^presenterebbe un drastico 
cambiamento rispetto ai prede- 
cessori, ma non è detto Che questo 
sia un male. Ovviamente un solo 
schermo non potrebbe funzionare 
nel modo multiplayer visto il 
nuovo strie di gioco, quindi mi 
pare che rimanga un'unica scelta. 
Bomberman 64 sembra proprio 
destinato a riscuotere un grosso 
successo, e questo per due ragioni: 
1 Molte persone hanno già potu 
to giocare ad almeno gn episodio 
della serie, quindi vorranno sicu 
rumente vedere e provare anche 
questo. 

2. Le quattro porte per i joypad 
Di solito i titoli che permettono 
fino a quattro giocatori sono 
sfruttati solamente da due, per 
chè in molti ritengono che non 
valga la pena acquistare un adat- 
latore Quindi se 1 come nel caso 
del Nintendo 64, lo si trova già 
installato* non si può far altro che 
desiderare un gioco che lo sfrutta 
Tenete d'occhio Somberman 64 J 
Zach iniguez 
Web master, N64 Central 


http://www.gam n g * 
eflth us iast .cor?Vgec7n64cen trai 
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GENERE 

PflilrA U > rnbi<tr<> Vi4p#ffliM», 
ma talvolta si divenir per 
oi* detta httea di un 
*in>t a un quarta vtohihsc* 
nuovi Umili nel campo dei 
pie dii ad uro per poi 
uoptirr 1 che era un puzzle 
game.. Fiammante. 


POWER GAME 
Ita. tvwi sigti'^d 
chr siamo pronti 
.1 1 larvi unpetfo- 
f* VuH 04 ». un 
l^wWJSW è un 
rpr.fo méttilo, 

iTki Viit cip fmp- 

pobbeila! 
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AGIRE & PENSARE 
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m arto dei prodotti che ha 
vriscosso piu successo du- 
fante la breve vita com- 
merciale del fantomatico 3DQ, 
è stato Return Fire Opera dei 
3DO Studio, il titolo, tra l'altro, 
simboleggiava un evidente 
eontrosenso nel mercato della 
macchina dell'ottimista Trip 
Hawkins: RF i* stalo, come det 
tOi un gioco di successo, pur 
non presentando assolutamen- 
te una veste grafica degna di 
tanta console Tralasciando 
queste divagazioni, veniamo a 
parlare di Mass Destrvction, 
Che ricorda più che da vicino il 
suddetto titolo dei 300 Studio, 
fortunatamente RF non è stato 
convertito per Saturo (mentre 
esiste la versione per PC e Play* 
Station), quindi Mass Desto/- 
eh Off ha campo libero in questo 
genere di giochi sulla console 
della Sega. 

il non dover subire confronti 
diretti, comunque, non implica 
il fatto che il gioco sia struttu- 
ralmente inferiore a Return 
Fif e Anche cn Mass Destruction 
Siamo alla guida di un carro ar- 
mato dal potenziale distruttivo 


altri veicoli pro- 
ne parla, Oltre ai 
odelli di cingolato, 
a la jeep o Telicotte- 
5m Fi re, elementi che 
no fondamenta ti per 
l'azione e dare una 
rietà al gioco Matura I- 
tre modelli di carro 
presenti in MD (la sacra 
del Mega Drive) biffe- 
per velocità, pesantez- 
corrtsponde allo spes- 
ila carrozzeria, quindi 
patita difensiva) e poten- 
uoto Durante il proprio 



% 



cammino, cne vede il giocatore 
impegnato a debellare orde di 
soldatini (magari schiacciando- 
li), altri mezzi nemici ed edifici 


assortiti con lo scopo di rag- 
giungere un obiettivo primario, 
è possibile raccogliere una sene 
di bonus per potenziare il vei 
colo e renderlo sempre piu una 
macchina della morte, Tati sim- 
patici aggeggt sarebbero lan- 
ciagranate, lanciafiamme, mine 
e cosi vìa* tutto per il gaudio 
del perfetto terrorista in erba 
Anche la struttura 
organizzata in rr tlera del 
tutto simile a quelL 
ro esiste un obietti 
(per esempio quello di 
il vostro vicino dì casa) e altri 




pmt 
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Ulti drammatica 


Dettruction. Questa 



ona ari Lucocwgti anche il 

cane). Lavane missioni si artsco- 

lahè attraverso schemi che so* 

% 

rio caratterizzati da cambia 
memi del paesaggio naturale. 
Si parte dalle ambientazioni 
desertiche (tipiche di questi 
giochi), per poi passare a tugu 
bri acquitrini, boschi e montd 
grse innevate. Ai diversi taratte 
ri morfologici dello schema 
andranno accoppiate le carat 
termiche del carro scelto, per 
cui occorre pensarci due valle 
prima di scegliere un carro. 

Fino a qui le cose si sono man 


àrdente spoglia 

tenute sul 


Avete fallito la missione, ma se non altro vi siete presi la 
soddisfazione di far saltare tutto in arie. 



mal 

se n tanl 
cept di gioco l 


VV.W 


I 


^stabile" per 
ur senza 
rappre- 
I con* 

brutto .è che 
Mass DestrdotuM sarebbe 
andato bemissimò anche |enza 
innovazioni ma cori una tea ne- 
gazione tecnica e non al pari 
del già citato Return Fire, 
invra '"abbiamo una serre di 
,*-cune che ne compromettono 
rimediabili ridente ii risultata 
naie. Se graficamente non è 
ftrqpno il massimo (cavandose- 
la corno tw|b e cgi egeamente) è 



in alcuni piccoli ma fondamen 
tali errori che i ragazzi della 
NMS (sviluppatori sotto etichet- 
ta Sega) sono caduti. Primo, 
non esiste un tasto per sparare 
verso l'alto, come avveniva in 
RF, fondamentale per abbatte 
re gli elicotteri nemici, bisogna 
quindi prodigarsi in incredibili 
evoluzioni con il cannoncino, 
evoluzioni che portano alla 
distruzione del 90% dello sche- 
ma ma NON dei piccolo odialo 
elicottero. 

ittolineare anche la scarsa 
►ione della mappa compu- 



terizzata. sì viene lasciati da soli 
senza navigatore a vagare per 
deserti e città, dato che tradur- 
re i vari (e pochi) simboli che si 
trovano sulla cartina è un'im- 
presa 

Veniamo ora alle pecche più 
gravi di Mass Oesfruct/on, 
cominciando con una struttura 
die livelli che non invoglia per 
niente a continuare il gioco 
Scegliendo di completare sola- 
mente gli obiettivi primari, le 
missioni vengono terminate in 
media in meno dì dieci minuti, 
azzerando la longevità del tito- 
lo, dato che i livelli sono 24. 
Scegliendo invece di completa- 
re anche gli obiettivi secondari 
si viene premiato con un pun- 
teggio maggiore, ma prima dì 
poterlo raggiungere dovrete 
veramente avere tanta pazien- 
za (più che altro voglia), perché 
passare per l'ennesima vetta 20 
minuti a distruggere tutto nello 
stesso identico modo alla mis- 
sione precedente, è una palla 
mostruosa (è francese). 

Per porre rimedio al problema 
della scarsa longevità, i pro- 
grammatori avrebbero potuto 
introdurre una modalità a due 


LUCIA DEI MIEI OCCHI: L'ULTIMA MISS10N. 

Per tornirvi tm’ldv» deli# it rottura dell* militarti vi preaentlamo 11 iurcùrtò attraverso ìm seconda delia campagna 1 1nala. 
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La maggior parte delle missioni non ha un limite 
di tempo, ma questa si. E questo non fa altro che 
aumentare la tensione. 


All'ingresso della cittadina amica che si trova sot- 
to scacco subirete l'imboscata di un carr armato 
lanciafiamme. 


Questo è ii palazzo principale che dobbiamo 
liberare d all’assedio nemico. Quel carro, infatti, 
fa parte di una intera divisione avversaria. 



Mlsslon Stats 


Inf tir»ir i i KiUrd 

15% 

150 

Vallimi' -. | 1 < ■. ir j-ijt c) 

37% 
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Ptcklipi Cr»El atlt il 

o% 

60 

M n> L il + tiij -. Ili ìrnitji ci 

13% 

130 

limone UnriiP-. 

60% 

1200 

' 3 c: concini t| llhjirr tiVr i . 

100% 

10000 

finnuv Utiirt fiVfN 

o% 

0 

Pur T in# 

135 


V r»it i T Lftr 

T fptn 4 fSr <if r 

5H3 
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Evviva I Siamo riusciti a completare il nostro 
obbiettivo primario, ora postiamo uscir* imme- 
diatamente o completare anche il secondario. 


Distruggendo questa istallazione si possono otte- 
nere punti extra, ma significa anche ottenere un 

oi ia scatt 


tempo peggiore. A voi la scelta. 


Una volta thè l'ebbì attivò primario è stato com- 
pletato, si può sempre girovagare per ottenere 
un perfetto 100%. 
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giocatori, magari con io split 
screen come RF Nulla da fife* e 
in questo modo viene a manca 
re un' opzione basilare di RF. 
Inoltre, anche nel g tot cingolo 
difficilmente e* Si senttt prota- 
gonisti più di tanto quanto in 
RF, nel senso che non c*è la stes 


sa tensione e lo stesso coinvoh 
gimertto. Con questo dovrem- 
mo aver concluso, in ogni caso 
Mùss Desti uctiorr non è un 
brutto gioco, solamente si atte- 
sta su livelli appetì sufficienti 
ne compromettono il suc- 
cesso, visto che in uh gioco dei 
genere o c'è una grande gioca- 
bilftà che riesce a tenere incol- 
lati al video per giorni, oppure 
sì rivelano dei mezzi fallimenti 
Senza dubbio può essere consi- 
derato un buon inizio, speran- 
do che un ipotetico se quel arri- 
vivi a coprire le mancanze che 
ne minano il successo. 




'•jLù-.' 


MAtf DiSTWWTKHt TTT 

Quante dette- nella recensione dovrebbe 
aver chiarite abbastanza l'idea ebè A 
siamo fate! di Mat-s Bestnigtlon, In ogni 
mode; JJsss OmrcictJOja poteva rivelarsi 
una simpatica sorpresa, doma rara stata 
al tempo l'uscita (U /teturn Ftn, Uno di 
guai titoli, cioè, cartel di attirare l'atten- 
Elone per r immediatezza e il odia volgi- 
mento, come succede nel famosi gl oc tu di 
rompicapo. Purtroppo alla Sega Hanno 
ponzate bene;,?; di sacrificare un bel po' 
del loro tempo di lavoro eseguendo una 
bratta copia di Rettrm Fine, dtmentlcsaridoj 
si di elementi unporbaati coma r opzione a 
3 locatori e Ea varietà di azione, per non 
far abbi occaro u giocatore dopo cinque o 
sei m lesioni. Cosa ohe accade regolar- 
mente, rendendo ù gioite una noia. Mass 
Destnirtion è una linea, piatta: non ci tono 
picchi, ne cadute ciamoroae, sempiioejpaa 
te non si provano emozioni giocandoci. 

I MAK I PSHSJUtt TT 


7 


èrmà w àL o 





àmJ ìe^ìiiìi. li i*lllJaì o»4Ua tu IL: , 
denti limiU e Ifc rspetajvct* non fa £b* ptgg’.ci-ra Va r_.-f.tr 


U^.. m r. i 1 - ù T-'TftCP e ,v/i 

Don alcutu èfTeUJ. oao» 1 riflessi tiftli acqui. ben f*u. 


SMCW 

V : . l .HLl 1 ?Jltl iT-ùtiVù MrJmn | goonrl 

IM?D s] adattino alio spinto del gioco 


afri* 


mu 

f/LtìJ varai d & f*,n? A I*. pr mUiLULtì di ifldaj-** un amfcxi 
DtVdnM presto noioso e ripetitivo 


1 Voi iivte equipaggiati con un lanca 
i fiamme, ma lo sono anche i vostri 
/ avversari t il miglior effetto grafito 
di tutto il gioco. 




Sfortunatamente la telecamera non 
inquadra mai una pontone di scher* 
ifMS piu vasta. Ficcato 


W/f 


Giuano im L 
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GENERE: PIATTAFORME 


trmcAim. t 


P rovate ad immaginare un* 
telecamera inderfiiyiiata 
che si aggira per un pae 
saggio spettrale, che non lasda 
presagire niente i buono. Un 
uomo dall'aspptto scimmiesco 
intento a ptr Potere \ suoi 
bongo nei whifativo si resuscita 
re i morti. Un'orda di malefici 
scheletri ili rispettoso silenzio 
accantg a lui, e il nostro ero*, 
che s| riconosce solo grazie è iéì 
bellissimi occhi azzurra che s| 
ribella e viene cacciato via 
Questo è io scenario^ di >Vtr 
Bqnfs, un gioco a base di most ri 
nexonsta dì ben due CD e m.cuf 
batte un cuore in FMV 
tèfattr, ben 13 lunghi filmati w 
accompagneranno nel nostro 
ungo cammino, narrandoci le 
gesta dello stregone e dei suoi 
ppco rassicuranti compagni di 
gioco, intenti a conquistare ;! 


poh à dimo^trar py i suo vero vaio- 
■ e ne sono hen 22 r cric corn- 

spondono ai capito^ m questo 
vero e proprio ilbro dei non 
morti, La tipologia dei vari giochi 
copre un po' tutti i generi, ci 
sono semplici livelli a scrolling 
orizzontale densi di ostacoli e 
piattaforme, sezioni puzzle- 
game fortemente ispirate a 
Lemming s, addirittura sequenze 


che si rifanno a. nitfk n Simon, m 
Pii bisogna ripetere la giu 
sta sene di suoni, e molti jr* 
altri riconducibili ai piu ^ 
svariati classici In definitiva, un 
titolo che avrebbe potuto risulta 
re interessante, se solo fosse usci- 
to ai tempi del lancio del Satura 
non ora. 


mondo. A questi, ovviamente, si 
aggiungono le sezioni interatti- 
ve, dove finalmente il giocatore 


«IMÌ01Ì7* 

I livelli «otta nyUln v^tMìall iti* quAeta u-càa cins 

(JiXifll «a» ^tuonami. *|tn icto^tvnarUfi «traci 


flette recensioni americane sì sono spreca- 
li complimenti nei confronti degli svilup- 
patori, pre Etilati per essere riusciti a intro- 
durre una gran varietà di situazioni In 
effetti la varietà <tfè, su 
discute, il gioco è vasto 


la guaJiu trt/Lo* vini «n lì vanAfc Jc. mi 


ma c’è anche 
uiVtncretìibtie Sbilanciamento net diverti- 
mento generato lai vari livelli. Ad alcuni 
Sotto# Gotti, come quelli con la chitarra, si 
vorrebbe subito ritornare, mentre altri, 
come 11 primo In cui bisogna evitare i bloc- 
caggi dell’orda nemica, sono le cose più 
Irritanti ohe si possano trovare stilla fac- 
cia della Terra Se dovessimo proprio nac- 
comandare a qualcuno questo gioco, 
diremmo che è indicato per i giocatori più 
giovani, non perché questi non si meritino 
di meglio, ma perchè i giocatori più smaù- 
itati si annoterebbero presto 


jJniiU? « un* lauto Allea ooìqEi 
buon» qualità 


óCuip!dUiE.o ;mn al «irta LniJi«trr; Un po' poco 


4000 OOP 


Comesi può notare r ambientazione 
è assolutamente horror. 
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If GIOCATORI; 1/4 



isserà questo anno 

r nero'\ come dice 

qualcuno. E speria- 
mo che passi presto per 

)*EleCtronk Arts* che in un solo 
anno ha praticamente fatto 

evaporare tutta fa fama con- 
quistata dalla sua fortunata 
serie FIFA Non contenti di una 
deludente versione per 
Playstation di FIFA '97 e di 
un'incredibile trasposizione su 
Nintendo 64 {56% lo scorso 
mese), ^Electronic Arts ci "tega 
la H l'ennesima (e probabilmerv 
te ultima) versione dell'anno dr 
FIFA tnte mattonai Soccer, que- 
sta volta per Saturn. 

Se avete giocato a Fifa '97 per 
Playstation sapete già cosa 
aspettarvi* essendo le due ver- 
sioni praticamente identiche, 



Stessi pregi tpocnue medesimi 
difetti (troppi). Anche se l'a 
spetto grafico poi rròbe risulta 
re molto convincente da fermo 
una volta c he si inizia la partita 
le cose peggiorano velocemen- 
te. Anzi* lentamente, sarebbe 
meglio di -e, dato che è questo 
il problema numero uno di fifa 
'9? anche su Saturn, Gli atleti si 
muovono con una lentezza 
assolptfcfhente irreale, capace 
di togliere la voglia di giocare a 
chiunque, perché si viene colti 
da colpi dì sonno assai deleteri. 
Si cu radiente il problema non è 
da ricercarsi nell'uso della grafi- 
ca poligonale per ricreare 
CZflnpO e giocatori (a differenza 
delia vecchia versione che vede- 
va i calciatori ancora realizzati 
bidimensionalmente), vrsto che 


il Saturn può muovere, e ha 
mosso, ben latra grafica che 
quella di Fifa *97 (Virtua Fighter 
27 Manx 7T?). Oltre a questo 
bisogna segnalare una serie di 
difetti che potremmo inizial- 
mente definire marginali, ma 
che por, assommati gli uni agli 
altri, sono quelli che condanna 
no in definitiva il gioco. Primo: 
l'Inutilità della modalità indoor, 
assolutamente ridicola, con 
punteggi cestisti^ {non ten- 
nistici) e urta sensazio- 
ne di gioco che è 
quanto di più fontano 
ci possa essere dalla 
realtà- Per continuare 
con i portieri che sono 
sempre più dei rriez|*i 
babbi, riuscendo a parafe 
delle iegne da 2 metri di dista n- 
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za e poi 
facendovi 
infilare da un 


centrocam Ottima parata! St 

pO ( *) migliòri. yc 

qudii), ■ .. 

Qualcuno mizzaio co me 
:>&€* stame tutto 

putitila ji porta a 

fc I i ? z, ( a r e oectùjor Gioco 


Grafie amen: <■ a gioco può sembrare 
piacevo*®, ma non ci siamo proprio. 


Anche nel+a vsriwHie del calcm "a 
cinque": FIFA perde » colpi 


ni problemi, ma francamente, 
dato il prezzo a cui viene ven- 
duto fifa '97, non capiamo per- 
chè dovreste scegliere questo 
gioco e non World wide Soccer. 

• leve 


delle simulazioni predatone, 
ma comunque è capace di offri- 
re cjuaÉhé ora di sfide, soprat- 
tutto se Si gioca in due. In que- 
St'uJtrtnO taso si riesce, come al 
solito, a dimenticarsi (o almeno 
far finta Che non esistano) alcu- 


fotti qur 

W stoèììempft 

f Stato un prò 
b-oma di Fifà. 
ma in Pria '97 vi 
assicuriamp cttó 
e statdsestr'tf-' 


émèmuti i 

PTUBUTMìH 9Ql$* AL pr qhL Mq i noi jJJ 

traile a par In IrtnVKW tfi Ulto U giccfl 


Ancora ima volta ttfà *9T, ne abbiamo 
già avuto abbastanza per quest f annu 
L'Electromc Arte. ha, ancora una volta, 


sbagliato tutto, o quasi, Se da una parto ce 


la Aspettavamo» visto che era praticamen- 
te impossibile che la casa americana deci- 
\ desse d 2 cambiare completamente motore 
1 grafico e gruppo di programmazione per 
rendere FIFA 9? un titolo decente 
A Speriamo, invece, che tab p r opos i ti siano 
J r imas ti per la Versione dtìU’anno prossi- 


mo, dato che è Impossibile che non ne esca 
un'altra. Come già scritto, FIFA 97 si 
risolve in una noia colossale. Dalle moven- 
ze stile moviola delie animazioni, fino ad 
alcuni problemi con 11 sistema di controllo 
largamente impreciso. Fifa *9? è una testi- 
monianza avvincente di co me ai possa cer- 
care di vivere sfrattando il successo dt 


tnMtruLUL tUmollinTOCE «frete 

inaipuaflfe a. (tonarti 


Nù-.ust «f 
tempi, di 


il calciatore controllato dal giocatore 
viene evidenziato da! tondo giallo. 
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T re sporchi nani, già il titolo 
non promette nulla di 
buono Quella sporca 
mezza dozzina"'). Volendo, dati 
j tanti significati della lingua 
inglese, Si poteva tradurre ii tifo 
lo anche un po' meglio, ma guar- 
date il voto affibbiato a Three 
Dirty Oiivarves e capirete che fin 
dall'inizio è meglio non conce- 
dergli nulla di gratuito 
TDD sarebbe, in teoria, un pic- 
tiiiaduro a scorrimento e atl'udì- 
re queste parole tanti appassio- 
nati di questo grande genere 



fche ormài sembra caduto in fal- 
limento,. #igh) come il sottoscritto 
potrebbero gridare di gioia. Poi 
si rifonderanno di riguardare il 
voto e tutto rientrerà nella nor- 
malità, I tre zqzzì nani sarebbero 
t tre protagonisti, per cui ci Sì 
aspetterebbe che, almeno, si 
potesse giocare in due a TDD. 
Niente, £ possibile giocare solo 
d* soli, e già questa sarebbe una 
m incarna che precluderebbe a 
TO0 qualsiasi aspirazione di suc- 
cesso, ina, sfortunatamente, non 
è tutto qui. 


iniziamo con t! descrivere lo stra- 
no- sistema di controllo dei perso 
niggi, per Cui non fi deve Ke- 

re alf'fnrzìo delia panfta d 
narro da guidare, ma si hanno in 
dotazione tutti e ire i pfotagoitl- 
5ti e ne» con! rolla uno alla vétta, 
cambiando poi quando questo 
vierifc colpita e cosi via. C'é la 
possibilità di risvegliare a suon di 
botte il nano che vi è stato mal- 
menato, facendolo tornare in 
azione assieme a voi. Unite a ciò 
la possibilità di continuare all'in- 
finito e avrete forse già compre- 


HHAttb*' 

Graficamente può anche essere considerato un titolo '* 
piacevole, rrui la giocabiiita falla di brutto! 



so che terminare Three Dirty 
pOivarves è tutt'altro che un'im- 
presa, risultando un giochetto 
anche per i piu giovani e mesper 
ti videodipendenti 
La grafica con cui sona realizzati 
i personaggi e t fondali è m stile 
cartone animato, Con una buffa 
caratterizzazione dei ‘ tre nani e 
dei loro avversari. PurtroippiÒ 
risulta spesso poco definita e i 
fondali sono decisa mentii 
ispirati, con ufi es h 
caló£j| *u scherma 
altro he ueg^Torare la già triste 



Le armi a disposizione dei tre nanelti passiono risultare 
devastanti, niente a thè vedere con i sette di Biancaneve, 



putivi 


OlliQ NO 1W7 
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I tre fa .molti formano una squadre davvero efficiente Contro cjfi - valuti Anche la scena introduttiva si r±fà all'asp-pno cvtoonfstke. Ma non si può 

avversari cita incontreranno, sta a voi capire il modo rmqluart dì us iL certo dire che questo elevi io status del gioco 



ogni caso sorto ® tetti vMljhente 
incolmabili in un gioco degene- 
re e denotano una programma 
zione veramente dozzinale da 
parte delia Segasoft, Comprate 
Tbrfie Dtfty f&varves sarebbe un 


TESTE DI BASSO 



infi 



si t uaz ione - A nche ? accorri p a g na - 
mento sono.yp ributta piuttosto 
> con qualche motivo 
■nté e i daterei effetti sonori, 
ertza alcuna punta di qualità. 

LI difficolta nel picchiare un 
htfntrp è forse fì problema prin- 
cipati* d» lywm Diny D Jtàrve% le 
animazioni m tre sghern sono, 
infatti, onittosto lente e macchi- 
nose e impediscono lo svolgersi 
deii aiìone durante un ócttnba to- 
mento faccia a faccia con Uh 
avversario, ovvero: mentre lui 
continua a picchiarvi imperterri- 
to. il nano inizia ^.muòversi e 
solo dopo mezz ora in cui finisce 
ItAplmazione porta a segno il 
>lpo Naturalmente, abbiamo 
enfatizzato il pfpbtema. ma m 


afrore a cui 
ile porre rìm 
questa tempi 
Chi simili sì 

pabtìjL 

re. Senza 
Heroes costefà 




Die Hard Arcade vi verrà p 
bil mente proposto a prezz 
no, ma vale molto dì piu di 


iti f mente pb 
o e, oltre! urto, 
covano altri gto- 
mente più consa 

di meno, méntre 
na- 
ie* 


VV5k 


• ' • ' 1 • 
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MPM: 

Primo d#l Ire personaggi, Ceppo « un ramata giocatore di baseball, * miai- 
ti capace di battere palline contro I nemici «lordandoli e poi Unendoli. 
Cerai terijEtaio da una lunga barbe, a tnVaipre telone tuttaliro eòa re tuie o- 
rantc, coatltuitc* 11 capo dai tre tappi. 

QUHPVUUtCt& 

La tona dì guaito simpatico barbone i perche anche lui ha una folta barba Ji 
è quella di lanciare palla da bowling contro i poveri mele epiteli eh# gli ai 
scagliano coni re. Canto ma efficace. 


PIUSO: 

L'ultimo del dinamico trio è un catti sal- 
mo cacciatore che non esita a utili icore 
11 proprio lucila a pompa contro gli 
avversari. Estremamente spettacolare 
ma a volt# troppo macchino» « Imprecò 
ao. 

UH 

^ — jL 



tif 



thu* wur vmwts 

Dì picchiaduro a scommento se ne vedo 
do sempre meno, purtroppo, e se l rari 
casi In cui li vedremo assola teleranno 
anche fontanamente a questo TTiree Dirtj 
Ihvarves, allora sarebbe meglio non 
vederne più. Sono Torse finiti per sempre 
i tempi in cu: sulle macchine deila Sega si 
poteva gtocarv a quel capolavoro di 
Street* of EMge 9 In ogni caso, Three Dirty 
Dwarves potrebbe essere preso come 
esemplo dal programmatori per capire 
come non si realizza un gioco del genere, 
e capir* quali difetti evitare. Si: perche In 
Thrm Dirty Dw&rv&s, più o meno, ci sono 
tutti. Dalla possibilità di giocare solo in 
uno alla testami delle animarfont, fino 
alla dubbiosa collisione tra gli sprue e alla 
difficoltà infima Anche temicameriUt+ 
siamo m livelli raramente insufftctenu, le 
ambio inazioni e gli sprite sono reaUzaail 
male perchè poco diflntti 

H *«n KMMH 


/ 


ètOCAfitW* 

tre. quib impreclu. e Tmnifiienlrt fruatrm- 
Mona U nt&nixinre. di ima modani per a (pocatati non 
aiuta par menu le. (|u*gUj muso 



FOOtU ÓOiùll SU Hfttfrmp, A3Jblen.3Wtóal ti l> i • ’if.fldft PC** 
ricfm&i * r.iMì Anitr.nkra?til molto imir-.'-o 







a SQ/fWO 

\ qu&Iabe ancarinASD pecudop taobud ve remami* mal fatte su 
§ armi floopn twii* medaxnti pie martini* 





a m m 

\ La dlfttaoflà » praucuDSnte azzerata 
1 * dal la po»A!biJìt4 iti reQUin?r«rH ì narJ 

v sua Stórtiti 

Cai ■j-'iiUfluo infiniti 
i un* irteli* Ctst fconu 

‘ iJL 




à 

ì 




— — L_ 




et 



4S> W° 
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GENfXS: PIArTAfOKm 


- 






na dèlie uscite piu simpatl- 
'che per Saturn lo scorso 
anno è stala quella di Bug!, 
titolo non troppo pretenzioso 
della stessa Sega ma che e riuscito 
a ritagliarsi una piccola letta di 
afeaonados. Presentava una 
veste grafica simpatica e una 
buona gioca bìl ita, data dalla 
velocita deflazione e dalla riuscì 
la struttura dei tanti livelli che si 
presentavano come dei piccoli 
labirinti 

Il problema principale nel primo 
Bug 1 e noto a chiunque lo abbia 
provato, anche per solo qualche 
minuto: la difficolta Fin dai primi 
livelli riuscire a proseguire senza 
pèrdere caterve di vile comporta 
va uno sforzo e una pazienza che 
spesso, troppo spesso, si tramuta- 
vano in frustrazione, tn ogni caso, 
il gioco della Sega ricevette pare- 
ri piuttosto positivi, anche se non 
era propriamente tl miglior gioco 
di piattaforme presente sul mer- 






bitafriiw'iini i» 1 m an-na-in 

s. V 1 T È" V *■*'('*& f'- V • S 

iì .< • .il y. 




cato. rttmf iva a catturare l'atten- 
zronf e si ' lascia va giocare - , 
corri# si suol dire. Questo anche 
grazie a una grafica degna di 
nota, colorata e simpatica 
Perché tutte queste premesse 

S anti il primo Bugi 
emente perche Bug Tao! 
Iivcosta più di tanto dairo- 
, anzi* possiamo dire che 


:oe dri i 
aia É s 

dei gioco tu „ 

record & vendita, mi 
4 stetd apprezzato) 
che l$:$ega non se ¥** sentita Hr 
tradire ì tuoi fan Anzi, mollo più 
verosimiìmehtG. ha solo voluto 
sfruttare una buona ide^ senza 
Immettere alcun cambiamento 


f che involgi qualsiasi possessore di 
Bug! verso Bug Tool Non è stato 
trovalo rimedio nemmeno al sud- 
detto problema della di tf recita, 
per cui, al posto di affrontare Qtd 
dualmente i livelli dal p*o tacile al 
più difficile, s inizia subito con 
schemi veramente tòst, Tecnica 
mente il gioco si pr< 
tutte le ambientazioni sono rèi 





LO schema di gioco di questo seguito non si differenzia un granché dal suo I pencoli, per il nostro simpatica insello verde, sono sempre in agguato Ce 

predecessore, ne tantomeno relevato livello di difficoltà, da chiedersi, pero se era proprio necessario realizzarlo questo gioco. .. 


PSCVl 
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tsvt? di moneto del cinema, per cui 
sapete anche cosa aspettarvi par 
landò di motivi di sottofondo. 

Una delie poche innovazioni 
apportate in Suro Tbof è la pre- 
senza di tre personaggi anziché 
l'unico peloso incettino verde 
Accanto a lui si trovano quindi 
una sottospecie di cjg)^ insetto* 
piuttosto orrido da vedersi, ma 
comunque simpat» ce Infine unii 
lady Bug {citazione nostalgica} 
thè j. muove imud^iungo >md 
frvflìr Per cnt noo avesse mai ole- 
ato d! primo BitQt ricordiamo 
sji trattd fondamentaimeote di .m 
ptatform bidinjeftsionale (cfóè t 
personaggi degli iprite? rerv 
deliziali veramente accattivanti), 
solo che tutu l'azione viene cala 
ta in tip, antfeieme 30 tutto for- 
mato da corridoi e stradine. Ipngo 
Se qujff è possibile muoversi 000 
sofo :^fizzontafmente m* aneto 
in profondità. Come al Solito i 
ne m tei ye rigo* 10 eli mi nati sa I tari 


doo sopra, $ègutncjp ,> gì; schemi 
logici dei piu COmu 1 pJ«t form 
game degli ultimi dieci anni 
Purtroppo, come già detr > sopra, 
gran parte delle buone qualfÙdi 
Bue temL. vengono imnse in 
WSdéhào Sfenp dalla frustrandone 
Ha un senso eh deja-vu veramérv- 
te marcato. 1 noe; ni caso l'acquisto 
0 Bug Tao! e cons<glujbile senza 
riserve a duha apprezzato oltre- 
rdfldo il pr#nq uuyt, anche se 
naturalmente nt?r aipetsars! 
niente di nartfeo Esimente iflvftfso, 
Mentre può essere un diversivo 
ner gli altri, ma sarebbe cosa sag- 
gia dargli un occhiata apprdfln- 
dita prona di comprarlo 


Quante vulte ci sismo lamentati perche un 
gioco eia troppo semplice? Moltissime 
volte, soprattutto in questi ultimi tempi in 
am le case software ritengono che per 
gustarsi uun gioco Jo si debba finire entro 
pochi giorni. 11 ‘rimedio* trovato dai pr&- 
grammator: della Seca in Bug! e Bug Toot 
non è proprio quello che si . vorrebbe, 


Vera iti aii ui bar, ìiU Ll. am un saa® .1: e inni 
£ti?np*iAM, »kc*X* • tilt spinto dèi ®oéo 


suso min a è ImpaesibUEe ohe Siano quasi più 
difficili 1 pruni Itv^Ul che quelli avanzati 
Per altro Bug Tbof con ha ricevuto saeo- 
hit&mente modifiche rispetto al suo pretia- 
oessore. la s t r uttu r a * comunque tatngftnt* 
se avete tanta ma tanta pazienza, & rima 


1 ffiùUVl SI ffiadbfiG faaniftmf t nrm 1 ainfiMfm Ufi pQ 
a&u del (lcw» r sL’Jtto il vulture e gsHt$Èìtv$lll 


Inizmimciiìm vq ninnale 


di vanente, rea uGa Vfrlt.' atn? fe 
wms il filine più dtfflaìil, Alierà 11 gto*? vqler* fuori dàlk 


Sta inalterata & le sola modifiche sodo da 
ricercarsi nella grafica, leggermente 
migliorata e un pò" più colorata. Ma per il 
resto c’é veramente poca carne ai fuoco, 
ancora una volt* es trovarne di fronte a 
un tentativo di riproporre & stessa cune 
atra riscaldata, hi prezzo di im^aragosu... 


dotslrft, od a jqypid &i 


PfOVf 


J 


m 

Laj 







et 


* 
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V. RESISTENZA 19/A * LOC. CA DI SOLA - OASTELVETRO (MODENA) TEL./FAX 059/702235 


NOUCCIO E VENDITA 


VA 


IMMUTIAMO AN- 





RO 8 BIT 


GIOCHI PER 3 DO, NEO GEO CD, SEGA CD E MEGA CD 
GIOCHI NINTENDO E MASTER SYSTEM 
GIOCHI SUPER NINTENDO E MEGADRIVE 
GIOCHI PLAYSTATION E SATURN 


DA L. 40.000 
DA L. 20.000 
DA L. 30.000 
DA L. 50.000 


AVELLINO 

Via Guarirti, 23 



BENEVENTO 

Via Torretta, 19 





Nel lesti negozi 
pool trovare 
giochi a programmi 
educativi per II tea competer 


Vesto assortimento 
di titoli PliyStatloa. 

Sature. Ultra-S4, 
Megairlve, EamaBey. 
Super Nintendo. 


C'jh JUW! ■ ' 



LEADER 


SONY 


CTOL# 4P 


95IBÌ5 


ISPONIBILE LISTINO RIVENDITORI Tal. 0825 37110 Fax 0826 883075 / 37110 DISPONIBILE LISTINO RIVENDITI 
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Pronti? Via! Siamo partiti per il nostro v i 
verso le quattro isole che compongono il moSmo d|||^P 
PUotWings 64. Allacciatale cinture, chi soffre l'aereo 
prenda un calmante, ma attenzione a non dormire, per 
ché forse avrete già tpvato|la Città Fantasma, avrete j| 
riposato all'Interno dì granai e hangar, ma siete prò- | 
prio sicuri di aver già visto“YUTTO? f A 


LE STELLE SONO 


La strada più difficile per trovare 
L'Iiorno amilo prevede di procedere 
correttamente nel gioco, vincendo almeno 
una medaglia d'argento per ogni gruppo di 
missioni e completando io schermo bonus Bah! 
In realtà per raggiungere lo stesso obiettivo 
basta trovare le stelle nascoste in ogni 
isola e volare su di loro Di segato si 
possono trovare le indicazioni esatte 
per trovare le quattro stelle: 


SB&gsr /SWAIoSp 

ino alla partenià della missio- 
At del deltaplano si possono 
trovar e una serie di tastate tra le 
agne Un ispezione piu 
accurata (dà farsi assolutamente 
con ri Jet-Pack) permetterà di 
scoprire che ì fiumi fuoriescono 


STELLA f - HOUDAY I SLA NO 

Cercate la spiaggia piena dombrelloni e seguite la linea costiera volando in senso arttjorafjCk^pwor 
no all'isola. Dovreste incontrare Ilo sbocco dì un fiume e vedere un arco roccioso sull'estremità del 
percorso di golf La prima stella e perfettamente visibile sotto inarco, e una volta raccolta dovreste 
sentire sia un appi iuso sia un stmpahco gong. 


da 


due 


rif 


Bisogna e 


desua 


se ava t 
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POWJ 

Atteri 
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II 


d; ghiaccio, 
quella piu a 
:ors© d'acqua 
la ripida disco- 
Le sotterraneo 
JflHft) esagonale. 
La seconda Stella c a p roprio 
sopra il centro della pozza 

STftLA 3 
CRESCENT 

Immaginate l'ilo la Come una 
grossa "C, con la pista d'atter- 
raggio . .•■.la nell'estremità supe- 
riore Proprio in cima alla ".C" 
tìJ tia punta ■•sterna, una facciata 
rocciosa si ergt verticalmente 
fuori dall'oceano. Qui potrete 
vedere ima piccolissima caverna 
- “Vrtr, ai livello de) mare ? 1 
te subingresso sabbioso 
di evitare di finire in 
e sarete in grado di rat 
ette i 









Talvolta te manovrabilità dei Jet-Pack rende questo mezzo di 
trasporto più comodo per esplorare le isole dì quanto non sia 
ì'i/omo t/cce//o. Se vi trovate ad aver esaurito II carburante 
mentre girovaghe nei Little States ignorando la missione, non 
dovete taf altro che atterrare alla pompa di questa stazione di 
servizio per un pieno gratuito. U troverete tra il Florida Shuttle 
Pad e PHoower Darri, e potrete tornarci a fare rifornimento 
tutte te volte che volete Non male. 

Tutto questo vale anche per il Girocottero, ma e leggermente 
più complicato. Utilizzate una delle strade che si avvicinano 
come pista d 'atterraggio, portate Ea velocità a circa 9 km/h e 
passate tranquil temente attraverso lo spiazzo (non fermatevi 0 
te missione terminerà) Per tornare a volare a 49 km/h, indiriz- 
zatevi verso una coi lina e accelerate ai massimo: quando rag- 
giungerete la cima il vostro Gkocottero dovrebbe alzarsi dal 
suolo. Forse. In què 
sto punto d 'incontro 
ce ne sono ben due 
di stazioni una per 
ogni autostrada, e 
come potrete notare 
portano lo stesso 
Jogo che si può tro* 
vare sulla raffineria a 
Everfrost, e sugli 
yacht di Cfescem e 
HoEiday teland o 








STELLA 4 - LìTTLB STATES 

L'ultima stella è proprio in mezzo 
al Central Park. Seguite la strada 
dietro te Statua della Libertà, 
attraversando l'isola di Manhat* 
tan, e cercate un pezzo d’erba 
rettangolare al centro degli ed' 
frci dì New York. Se riuscite a far- 
vi largo tra > grattacieli, è abba- 
stanza semplice cfa individuare 
Potete anche usare il trucco spe 
date del tetetr asporto (che trova- 
te descritto più avanti) 



\W 1 
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NOTTE 

Dovrete ottenere un 100 perfetto in tutte le 
missioni e nei bonus stage. 


*■ 1 


■>1 


j 


forma di "C” con un romantico 
golfo al centro. Ci manca solo i 
Vesuvio. 
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GIORNO E NOTTE 


ss: 


E WARIO! 

Il Monte Rushmore della Nintendo è poco più di uno sfondo per il primo schermo bonus del cannone. Ma se riuscite a piazzare ii vostro 
proiettile umano proprio sul muso di Mario, lo vedrete trasformarsi in un arrabbiatissimo Wario - It lato oscuro della personalità dell'I- 
draulico italoamerkano. Continuando a colpire il faccione potrete alternare i due personaggi, in pratica un gioco nel gioco, nel gioco 
O meglio un sotto-sotto-gioco,,. 


v. 


vata nella collina. Se volate addosso all'in- 
ferriata posta alla fine, sentirete un suono 
squillante, e la notte calerà cosi veloce- 
mente che e un miracolo che non si faccia 
male. Potete anche decidere le condizioni 


di luce negli schermi de//'uom o umflo 
selezionando differenti punti di partenza 
su ogni isola. E se riuscite a completare il 
gioco la sequenza finale di volo cambierà 
in questo modo; 


CREPUSCOLO 

Bisogna conquistare Ha medaglia d'oro in tutte 
le missioni e nei bonus stage 


Scegliete la prima missione con ii Jet Pack 
su Hohday tsland e dirigetevi verso il lago. 
Da qui risalite il corso d'acqua in direzione 
del l'edificio più alto circondato da delta- 
plani - il fiume sgorga da una caverna sca- 


GIORNO 

Basta completare tutte le missioni. Sembra 
tacile, e lo è- 




V 
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IL DOMINIO DEL MONDO 


Allora, dove vi piacerebbe lavorare se poteste scegliere? Chiedetelo a Miyamoto. 
Quello che io apparenza sembrerebbe un albergo su Holiday tsland - dotato di 
piscina olimpionica con vista sul mare - è in realtà la ricostruzione virtuale degli 
uffici di Kyoto della Nintendo giapponese (probabilmente vi sarà capitato di 
vedere gualche foto, magar» su Edge) Tra l'altro vedrete comparire il logo del 
N64 un po' dappertutto. Ispezionate le bandiere nella gold course su Hohday 
tsland, le cime di iverfrost Island e il punto di teletrasporto a San Francisco.,, ne 
conoscete qualcun altro? 




SENZA MANI 


Con il Girocottero st può effettuare un gio- 
chetto divertente, Accelerate al massimo 
fino a quando non raggiungete una velocità 
di 250 km/h, Mantenete il joystick in posi- 
zione neutra ma tenete premuto l'accelera- 
tore in modo da guadagnare gradualmente 
altitudine con il rotore principale Non 
appena raggiungete I 500m tirate indietro 
In moda dà salire rapidamente: a 630m 
immed latamente picchiate. Se avete fatto 
tutto giusto il vostro Girocottero scenderà 
prima di risalire a incredibile velocità Si spo- 
sterà indietro nell'inquadratura tino a 
mostrare la faccia del pilota. Il tachimetro e 
l'altimetro sì romperanno, ma vi basterà un 
giro del joystick per farlo ancora, e ancora, e 
ancora, 








•v-: 
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IL VOLTO DI CRISTI 


Quando PilQtWfngp 64 e uscito in Giappone, molti hanno 
dichiarato di aver visto il volto sacro de! figlio di Dio in questa 
formazione rocciosa. Anche voi potrete accertarcene ispezio- 
nando questa testure divina che si trova su Evtrfrost Island 
Basterà seguire le indkaztohi per trovare fa stella nascosta e 
tenere d'occhio la parete destra dei fiume 


Ovviamente la vostra altezza di volo influenzerà 


A questo punto, probabilmente inizierete a vedere facce 
praticamente ovunque se continuate a lungo a fissare lo scher 
mo. Ad esempio secondo noi le rocce sulla sinistra appena 
po' più avanti ritraggono l'immagine sputata dì Riccan 
Albini. Che fa Nintendo abbia degli idoli segreti che non 
avremmo inai neanche sospettato? 
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CHE PALLA 


E ora ecco come fare per ottenere un facile successo in quei 
livelli con il Jet Rack dove bisogna far rimbalzare un'enorme 
palla verde fino alla zona indicata* Non appena inizia il livello, 
indirizzatevi verso la piu vicina zona di atterraggio inutilizza- 
ta (lindi carote sarà disattivato ma potrete identificarle grazie 
al quadrato bordato di giallo e nero) Sollevatevi sopra questo 
punto ad un'altitudine di circa 15m tenendo premuto il gril- 
letto Z in modo da bruciare tutto il carburante più in fretta 
possibile. Generalmente, facendo cosi si finisce con lo schian- 
tarsi a! suolo a tutta velocità * ma se lo fate entro il tempo limi- 
te. vi ritroverete misteriosamente premiati con il massimo dei 
punti per una Out Qf Area Failure. Ma che strano. . 
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..E UNA SCORCIATOIA 


La folle corsa attravèrso ri passaggio sotterraneo dietro le cascate di Crescent 
Istanti è un'impressionante dimostrazione delta varietà di PiiotWìngs 64, Tuttavia, 
guidare il Jet-Pack attraverso le molte caverne senza toccare le pareti e senza 
affogare non lascia molto spazio all'esplorazione Quindi prendete nota di que- 
sto percorso nascosto. Contate le torte che incontrate lungo di esso e fate atten- 
zione a individuare questa fessura sulla destra vicino alta sesta torcia. Conduce 
direttamente alla caverna più larga, Sfortunatamente non vi semplifica certo lì 
viaggio - se siete in grado di usarla, potete benissimo anche evitarla e ottenere 
un perfetto 100 attraversando a tutta velocita il percorso normale Tuttavia vale 
la pena di darle un'occhiata. 


TELEmASPMO.. 


Se volete una strada piu breve per altravcf- 
sare ì Little States, iniziate fa prima missione 
con il Jet'Pack (Ai) e volate fino alla vicina 
città di San Francisco, che si può riconoscere 
per la replica del suo Golden Gate Bridge. 
Cercate questo grosso ufficio verde e trova- 
te l'ingresso laterale. Passerete attraverso 
uno stretto corridoio a forma dì "L" a pian 
terreno, ma quando uscirete da quello che 
dovrebbe essere l'ingresso principale vi 
ritroverete a New York, proprio di fronte ai- 
la stella che si nasconde tra gli edifici. 








VENDO 

VENDO Sega Mega Drive 16 

bit con 20 cassette + 2 adattato 
ri a 

L. 250,000 trattabili. Oppure 
vendo separatamente le casset- 
te: Crue Bali Sonic, Super Rei 
Basketball e Fatai Labinnth a 
L 16 000 ead, e altre 15 cassette 
a L 30 000 caci Vendo a L 4.000 
numeri di Consolemama, Game 
Power Mega Console e Super 
Console. 

Alberto - 

Tel. 0131/320178 ore serali 

VENDO i seguenti giochi per 
Sega Saturni Guardian Heroes, 
The Story of Thor 2, Virtua Cop, 
WipeOut NBA Jam TE e Fifa 96 
a l, 60.000 cad , Virtua Fighter 2 
(J) e Street Racers a L. 70.000 
cad The King of Fighters 95 a 
L 80,000. Vendo Inoltre MD II 
con 8 tra i migliori giochi, 3 joy- 
pad fdi cui uno a 6 tasti), 3 adat- 
tatori per giochi esteri, cavi di 
collegamento e tutti gli imbal- 
laggi originali a L 400.000 trat- 
tabili. 

Claudio Tagliabue 
Tel. 031/570206 

VENDO N64 PAL Starwars. 
Prezzo trattabile. 

Antonio -tei 0773/623221 
dalle 19.30 alle 21.30 

VENDO giochi per PSX PAL: 

Excalibur 2555 L 70.000, Black 
Down L 60.000, Crazy Ivan 
L 35.000 inoltre Mega Drive II 
con modifica tuttoschermo, 14 
giochi, diversi joypad e manopo- 
le originali, adattatori e cavi 
scart L 500.000, 

Tiziano - tei. 0341/220427 
ore pasti 

VENDO SNes + 11 giochi + joy- 
pad + cavo scafi a L 470,000 
trattabili, Vendo Game Boy + 12 
giochi a L. 275.000 trattabili. 
Alessio - tei. 01 1/8981237 

VENDO Sega Saturo (EURO) + 
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Virtua Gun + adattatore univer- 
sale + Virtua Fighter 2, Street 
Fighter Zero 2, MK M. Virtua Cop, 
Tomb Raìder e \ CD demo a 
i 490.000. Vendo anche i giochi 
separatamente a L 60 000 cad, 
Oppure scambio il tutto con un 
N64 (EURO) + Turok e Super 
Mario 64 in buone condizioni. 
Francesco Peccatiello 
Tel. 0828/302885 ore pasti 

VENDO collezione complete 
delle seguenti riviste: Game 
Power (dal n’ ì in poi), 
Consolemanra (dal n* 3 in poi), 
Mega Console (dal n ù 1 al 26), 
vari numeri CVG + varie riviste 
estere: UK, USA e JAP Vendo in 
blocco ds minimo di 5 numeri x 
volta a prezzo copertina ( i 
numeri piu rovinati a metà 
prezzo), 

Francesco - tei. 0865/414716 

VE N DO/s e am bio/c erto giochi 
per N64 (PAL). Al momento 
dispongo dì Turok Dinosaur 
Hunter. L'annuncio è sempre 
valido. Vendo anche joypad ori- 
ginale Sony per PSX mai usato. 
Astenersi perditempo, pirati e 
bambini d'asilo. 

Matteo - tei 0543/67726 
dalle 12 alle 14 e dalle 18 alle 20 

VENETO SNes + 2 controller + 2 

giochi [Street Fighter 11 e Pittali) 
a l 280.000 trattabili tutto ad 
ottime condizioni. 

Andrea tei. 0775/853724 

VENDO; scambi o/cerco giochi 
per Saturo; ho a disposizione 
Daytona CE- (EURO), X-Men 
(JAP) ed altri. Per PSX: Tekken 2 
(USA), Street Fighter Alpha 
(USA), Jumping Flash 1 e 2 (JAP) 
e i seguenti accessori: 1 mernory 
card da 120 slot. 1 joystick (spe- 
cìJized) e 1 joypad originale 
Sony. Cerco per SNes Super 
Mario RPG e Chrono Trigger 
esclusivamente in versione ame- 
ricana. 

Diego - tei. 041/5287528 

VENDO per N64 Turok, 


Dinosaur Hunter (U5A) a 
L + 119,000. Inoltre cerco giochi 
usati per N64 versione JAP - 
USA Possibilità anche di scarm 
bio. Max serietà. 

Roberto - tei, 039/6065620 
ore serali 

VENDO SNes (PAL) con 

SuperMuItltap originale 
Nintendo (per 5 giocatori), 3 joy- 
pad (2 originali Nintendo + 1 
modello Competition Pro), 3 car- 
tucce (Fifa International Soccer, 
World Cup Striker con squadre 
italiane dì Serie A/B/C e la possi- 
bilità di sostituire e/o modificare 
nomi di squadre e giocatori, Int 
Super Star Soccer Deluxe. Per i 
giochi è utilizzabile il 
SuperMuItltap. In perfette condi- 
zioni, prezzo molto interessante. 
AnnunciO sempre valido e per 
tutta Italia. 

Roberto - tei. 0338/6156632 
ore pasti 

VENDO separatamente o in 
blocco SNes 16 bit, seminuovo, 
Starwing + 2 joypad + i seguenti 
giochi in perfette condizioni; Int, 
Super Star Soccer L, 50.000, 
Earthworm Jim L 60.000, Int. 
Super Star Soccer Deluxe 
L. 70,000. tutti originali cor 
istruzioni, e in piu Killer 
Insisti net L 70.000, Tutto il mate- 
riale è in ottime condizioni con 
imballaggi e libretti d'istruzioni 
originali, In blocco L, 350,000. 
Annuncio sempre valido in tutta 
Italia Massima serietà. 

Jacopo - tei, 0577/270339 

VENDO giochi per SNes: Super 
Mario RPG (USA) L. 70.000, 
Donkey Kong Country (PAI) 
l 30.000, Art of Fìghting (USA) 

L 30.000, Mortai Kombat (PAL) 

L. 30 000, Micro Ma chine* 2 TT 
(PAL) L. 50.000 ed altri. Vendo 
Super Mario 64 a L. 85,000 per 
N64 (PAI); scambio giochi 
Nintendo 64, In omaggio riviste 
dì Game Power Annuncio valido 
m tutta Italia (preferibilmente 
Toscana). 

Diego Baldini - tei 0571/21 156 


VENDO Nintendo + 2 joystick L 
45,000; Super Mario Bross 2 L, 
20,000, Super Mario Bross 3 L. 

25 000, Kìckie Cubfrle L 20.000* 
World Cup L. 20.000 ed altri 
Giorgia Bigetti - via Malanotte, 
1134 - 47020 Longiano (FO) - tei, 
0547/314651 ore pasti 

VENDO Neo Geo CD* joystick 
joypad e 14 tìtoli a L. 800 000. 
Emiliano -tei. 049/9702421 
dopo le 13 

VENDO Game Boy + 13 giochi 
a L. 250.000, Game Gear + TV 
Tuner (colori) +■ 1 gioco a 
L. 90.000; per N64 Turok (PAL) a 
L 100.000 + Super Mario 64 
(PAI) a L 90,000. 

Nicola * tei. 02/48203177 
ore pasti 

VE NO O/scambio giochi per 
Nintendo 64 fra cui: Star Wars 
L. 120,000, 8last Dozer 
L 130.000, Killer Instinct Gold 
L 110-000 ed altri Vendo inoltre 
giochi per SNes e console, tutto 
a ottimo prezzo, 

Fabio Rossi- tei. 0543/550 133 

VENDO/scambio per Sony PSX 
PAL: Reloaded L 60.000, 
Chronides of thè Sword (2 CD in 
italiano) L. 60 000. Per PC 
CDRom: Rally Championship 
L. 70,000 (imballato, doppici 
regalo). Per collezionisti o anche 
semplici amanti dei fumetti: albi 
di qualsiasi formato di Dyfan 
Dog ad un prezzo da concordare 
[ci sono praticamente tutte le 
storie uscite sino ad ora, a non 
meno di L 300,000). 

Marco - tei 0376/723601 
dalle 20 alle 21 

VENDO/scambio i giochi: The 
Story of thè Thor 2 L. 85.000, 
Batman Forever L. 70.000, Euro 
% Éngland L 60.000, Per Sega 
Saturo EURO trattabili, 

Giuseppe - tei. 0141/995200 

VENDO Sega Saturo europeo 

completo di 2 joypad con 5 gio- 
chi (Sega Rally, Fifa 97. Alien 
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Tfilogy, Euro 96, ecc.) ti tutto 
come nuovo (2 meli di vita) a 
sole i. 430 000 trattabili. 

Marco - tei 0543/84398 

VENDO PSX PAL con 2 joypad, 
t Memory Card, Tekken 2. Tomb 
Raider e Die Hard Triiogy (PAL) a 
l 450,000 trattabili, 

Acquistata ottobre 1996 e anco- 
ra in garanzia. 

Franco -tei. 02/4 122690 

VENDO giochi PSX tra cui; 
Macross, Winning Eleven 97, 

Soul Edge, Jet Moto, Tekken 2, 
Pang Collectìon, Ray Stormi, Hot 
Blood Nero e tanti altri, 

L. 40.000 cad, trattabili. 

Ermanno - tei 033S/857934G 

VENDO cartucce per SNes: 

Starwing, Super Metroid, Super 
Aleste, Claymates, iagoon (RPG), 
Magane, Jìmmy Con non Tennis, 
F-Zero a L. 30.000 cad. e Corono 
Trigger L 50 000 in blocco 
L 300,000, Scambio giochi per 
Ultra 64, 

Gian Pietro - tei, 0346/23260 

VENDO/scambìo per PSX PAL: 

Raprd Reloarìed L. 40 000. 
Toshinden 2 L 60.000. Shelìshotk 
L 40 000 

Giuseppe * tei. 0185/274098 
dalle 14 alle 16 

VENDO per PSX Tekken 2 t Die 
Hard Triiogy, International SS 
Deluxe L, 50.000 cad. o in blocco 
L. 1 30.000. 

Andrea - tei. 0735/656574 

VENDO Nintendo 64 USA/iAP 

+ Turok tutto come nuovo a 
L 590.000 garantisco e Chiedo 
max serietà 

Vito -tei 08 1/5444525 
dopo le 21 

VENDO Sony PSX PAL, imballo 
originate, joypad, memory card e 
cavo link a L. 300.000 e i giochi; 
Tekken 2. Wipeout 2097, Tomb 
Raider, International Track & 
Field, In thè Zone 2, Fifa 97. 
Formula 1 ed altri, da L 40.000 a 
L 60.000 cad. f o in blocco (com- 
presa PSX) a L 1 .000.000. 
Annuncio valido per il Piemonte. 
Stefano - tei. 01 16682385 
ore serali 

VENDO C64 + joypad + 320 gio- 
chi + accessori in buonissime 
condizioni (i giochi sono origina- 
li). Vendo inoltre Game Boy + 
World Heroes II Jet e Super 
Mario Land. Vendo cartucce per 


Master System II: Laser Ghost, 

Micky Mouse, Sonic IL 

Dante - tei. 031/655457 ore serali 

VENDO per SNes le seguenti 
cartucce: Super Mario World 
L. 20.000, Yogi Bear's L 25 000, 
Super Mario All Stars L; 30.000, 
Prince of Persia L. 30.000, Sim 
City L. 35.000, Starwing 
L. 35.000, Mortai Kombat 2 
L. 40.000, Donkey Kong Country 
L 40.000, NBA Jam Tournament 
Edition L. 45.000, 

Andrea - tei. 0141/214058 
ore pasti 

VENDO per PSX i seguenti gio- 
chi a L 50,000 cad.: Mortai 
Kombat 3, Magie Carpet, NBA 
Jam T.E., Tekken, Fade to Black, 
Ridge Racer Rev (JAP). Zero 
Divide, Racìng Skies ed altri + 
Total NBA 97 (nuovo) L< 80 000. 
Annuncio valido solo zona Bari. 
Gigi * tei 0883/515393 ore pasti 

VENDO console SNes (PAL) 16 

bit + 2 joypad + t seguenti gio- 
chi: Super Mario AH Stari, F- 
Zero, Killer Instine! Il tutto com- 
prato a Natale (1996), in ottime 
condizioni con cavi trasformato- 
re. libretti di istruzioni originali 
ecc in biotco a soie L. 250.000 
trattabili o scambio il tutto con 
un PSX PAL anche senza CD. 
Vittorio - tei 0835/331451 

VENDO per Sega Game Gear i 

seguenti giochi: Mortai Kombat 
Il L. 25.000, Jungle Book 
L 20.000, Tazmama L 20 000. 
World of lllusìon per Sega 
Genesi* L. 35 000. Per Sega 
Master System: Doublé Dragon, 
Castle of llluston L 25.000 cad 
Michele * tei, 0585/72662 
prima di cena 

VENDO console Nintendo 
Ultra 64 U5A/JAP completo di 
trasformatore Europeo, cavo 
scart e joypad, più 2 giochi: 
Mario 64 e Pllfft Wings 64. Il 
tutto perfettamente funzionan- 
te ed ancora in garanzia a 
1. 500.000. 

Tony - tei. 089/759909 
dopo le 20 allo 0347/6146279 

VENDO giochi americani e giap- 
ponesi per Sony PSX a L 50 000 
cad. Disponìbili anche ultimissi- 
me novità come Rage Racer, Soul 
Edge, Rally Cross. Bushido Biade, 
Need for Speed 2, Total NBA 97 
e tanti altri. Annuncio sempre 
valido. 

Michele -teL 051/909276 ore 


pomeridiane e serali 

VENDO causa mutilino PSX 

PAL con 2 joystick + Tekken 2. 
Fifa 97, Olymptc Soccer, FI + 
volante pedaliera + 3 CD Demo a 
L 980.000 trattabili. 

Samuele - tei 0131/953139 

VENDO Sega Mega Drive JAP 

scart + Jewei Master a L 145.000 
Oppure con 14 giochi a L. 

450 000 (spese a mio carico), 
oppure Ì giochi separatamente 
ai seguenti prezzi: a L 30.000, FI 
Circus, Gaiares, Rolling Thunder 
2 (JAP), Aero Biaster tutti senza 
libretto di istruzioni; a L. 35.000 
Burning Force e altri. Tutti i gio- 
chi sono originali giapponesi. 
Spese a carico del ricevente, 
massima serietà 
Michele - tei 0429/51072 

VENDO Neo Geo come nuovo 
con adattatore per trasformato- 
re giapponese, un joypad e cin- 
que giochi dì cui: Art of Fighting 
2 t Super Sidekick 2, Fatai Fury 
Special (con trucchi), Samurai 
Spirìt, World Heroes 2 Jet a 
L 200.000. Vendo inoltre pistola 
per Sega Master System e System 
Il a L. 30 000. 

Thomas Del Guercio - via Zurigo, 
36 - 47045 Miramare (RN) 

VENDO Nintendo 64 {1 mese di 
vita) con 2 joypad, 1 Memory 
Card e 2 giochi (Super Mario 64 
e Fifa 64) versione PAL Tutto a 
L, 8OG.0QG 

Michele - tei. 0883/348874 
dalle 14 in poi 

VENDO Fi#* 97 PAL per PSX a 

L, 55,000 

Mario • tei 081/8112082 

VENDO SNes 16 bit PAL + 8 

cassette SNes + 5 cassette GB + 5 
GB + adattatore USA JAP + 2 
pad a L 695.000; O scambio con 
Nintendo 64 + 2 giochi + 1 pad. 
Giovanni - tei. 0444/410210 

VENDO GG con i seguenti gio- 
chi: Sonic 1 e 2, Shmobl 2, 

Morta! Kombat, Space Harrier. 
Columbus a L 300.000 trattabili. 
Gianni - tei 0541/932252 

VENDO per PSX PAL Fade to 
Black, The Need for Speed e un 
joystick; per U64 Killer Instine! 
Gold (USA). Compro e scambio 
giochi e accessori per U64. 

Mirto - tei, 0347/4120560 - 
049/794174 


VENDO a buon prezzo ; migliori 
giochi per PSX tra i quali: Soul 
Edge (JAP) L 90 000, Final 
Fantasy VII (JAP) L 1 10,000 trat- 
tabili, Rage Racer (JAP) L 60,000 
trattabili, Tomb Haider (PAL) 

L 70,000 trattabili. Crash 
Banditoci (PAL) l. 60 000, 
Resident Évil (PAD L. 60.000 trat- 
tabili. 

Emiliano Zambon pzza Italia, 3 
- 33085 Maniago (PN) - 
Tel. 0427/71585 pomeriggio 

VENDO GB (colore verde) più 
cuffie e guscio Meliconi, con le 
cassette: Wario Blast, Super 
Mario Land 2 e Street Fìghter 2 
L 200.000 non trattabili. 

Gabriele tei 0445/651006 
dopo le 1 8 

VENDO Sega Master System 2 

e 7 cassette: Sonic, Slmpson, 
SpiderMan, Paperino, Sen&ible 
Soccer, Alien Strom, Asteria e 
Golden Alte (incluso Alea Kid). 
Tutto a L. 150,000 
Emanuele - tei. 0S85/B44311 
ore serali 

VENDO Sega Saturo PAL +■ 3 

giochi (Sega Rally, Daytona. Fifa 
Soccer 96) + 2 joypad. Tutto a L 
400.000 

Gabriele - tei. 0337/923853 

VENDO molti giochi per PSX 

PAL esclusivamente originali, es, 
MitroMachine V3 ( Die Hard 
Triiogy, Total NBA 97, ecc. Inoltre 
dispondo titoli per N64 PAL Solo 
se Interessati. 

Alex - tei. 0437/943488 ore pasti 

VENDO SNes con 2 joypad + 

Nintendoscope (Bazooka) con 6 
giochi + 12 cassette Arcade tra 
cui MK 1-2-3, Fifa Soccer e fifa 
96, SF2 Turbo, IS$ Deluxe, Mario 
Kart, Earthworm Jim 2, Mario 
World, tutto in perfetto stato e 
PAL version, in più regalo Super 
Game Boy con 2 gìoch compati- 
bili L 600 000 In blocco 
Romano - tei; 06/5562510 ore 20 

VENDO per Nintendo 64 Killer 
Instine! (JAP) a L. 90.000. 

Stefano - tei. 06/9682397 

VENDO Sony PSX. nuovissima, 
PAL perfetta (6 mesi di vita) + 2 
joypad + 2 giochi (Project Xa, 
Broken Sword), con manuale di 
istruzione in italiano + Memory 
Card + cavo R.F.U. (antenna) + 2 
CD Demo a L. 400.000 II tutto in 
perfette condizioni, offro e 
richiedo massima serietà 
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Stefano tei. 0773/691815 
ore pasti 

VENDO giochi per PC Engine 

sia CD che cartucce. Ma* serietà. 

Anche scambi 

Cristian -teL 0331/589 120 

VENDO Sega Saturo PAI anco- 
ra in garanzia con 2 joypad, 
Memory Card + adattatore e 7 
giochi tra cui: Daytona CEE, 

Tomb Raider, World Wide Soccer, 
Stefano - tei. 030/2190534 
ore pasti 

VENDO per PSX PAL . seguenti 
giochi; Fifa 97, Destruction 
Derby 2, Total MBA, Olimpie 
Soccer, Tomb Raider, Winning 
Elevar* 97 (JAP). Tutti perfetti 
con manuale. Prezzi da concor- 
dare. 

Flavio - tei* 0547/331925 
ora pasti 

VENDO causa doppio regalo un 
nuovissimo Sega Saturo più 
adattatore, a prezzo 
concordabile. 

Michele - tei. 0883/51 1342 

VENDO SNes americano + 2 

pad con i seguenti giochi: Street 
Racer, Wifd Gunz, Wario's 
Woods, MBA Jam ( Super Street 
Fighter II, Super Mario Kart, Mr. 
NutZ, Killer Instintt. Super 
Tennis. Topolino Convertitore 
USA/PAL/JAP L. 500.000 in 
blocco. 

luigi - tei, 0828/354718 

VENDO Sega Saturn PAL 

usato pochissimo, come nuovo, 
imballo originale, completo di 2 
joypad + cavo Kart + memory 
card + adattatore universale + I 
seguenti giochi: Sega Rally, 
Daytona C.C.E., Tomb Raider, 
AJien Trilogy, Die Hard Trilogy ed 
altri. Tutti perfetti a L 750000* 
non trattabili (so fu Toscana). 
Filippo ■ tei. 055/678771 
ore serali 

VENDO per Nintendo 64 

Cruis n’ (USA) L 70.000, Staffo* 
64 (JAP) L 130.000. Per Play- 
station PAL Gunship L 30,000, 
Destruaion Derby 2 L 50 000. 
Maurizio - tei 0775/200890 
ore pasti 

VENDO SNes (USA) + 2 joypad 
+ vari adattatori + Super Game 
Boy + 25 giochi fra Cui: Super 


Mario World, Super Mario Kart, 
Super Mario All Star, Yoshi's 
Island ed altri a L 700.000 trat- 
tabili, telefonare ore cera. 

Filippo - tei. 055/2049G9G 

VENDO Giochi per 
Playstation, Motor Toon GP2, 
Adua Soccer, Adidas Power 
Soccer, The Meed for Speed, 
Dragon Ball Z Legend. Ultimate 
Battio 22, I prezzi vanno dalle 25 
alle 40 mila. Dopo ore 18, Mattia 
02/2502126 

VENDO Sega Saturn con cavi, 
adattatore, Vfrtua Fightef Remix, 
X-Men a I, 230.000. Dopo ore 18, 
Mattia 02/2502126 - Derek, 
02/4881981. 

VENDO Giochi per Saturn: 

Sega Woridwide Soccer 9? e 
Senes Baseball, a 5 0 000 trattabi- 
li, Vittorio, ore cena. 02/5060322 

VENDO Master System con 

alcuni giochi (Wonder Boy HI. 
una gallata e altri a 200.000 
Mattia. 02/2502126 

VENDO Gioco per Playstation 

Die Hard Trilogy a L 45.000, 
chiedere di Andrea, ore di cena, 
allo 02/66706982 Andrea {dalle 
20 in poi). 

VENDO Poster fantastico di 
WìpEout 2097 e Porsche 
Challenge, in regalo giochi per 
GameBoy e riviste, Ogni poster 
10.000, Vittorio (dalle 20 in poi) 
02/5060322 

CERCO 

CERCO per SN intendo i 

seguenti giochi: Turtles IV in 
Time, The Great Circus Mystery, 
Bugs Bunny. Knights of The 
Round, Alladin, Joe e Mac, Gay 
Fighter 2, Tiny Toom, Spark ster, 
Dracula X e Super Adventure 
Island II Oppure scambìo/vendo 
con Super Ghouls’n Ghosts o 
Final Fight 2 {JAP), 

Luca - tei, 0421/679364 
ore pasti 

CERCO disperatamente il gioco 
Lunar II, Eternai Slue, solo per 
Sega CD (versione americana). 
Sono disposto a pagarlo 
L. 150.000, 

Valerio tei, 06/35509861 
dàlie 20.30 alle 22 


CERCO cassétta per Nintendo 
Mega Man 2. 

Paolo - tei. 0376/604000 
ore pasti 

CERCO gioco per Sega 
Saturn; Dragar* Ball e Z II 
primo in versione giapponese. 
Alessio - tei. 055/4212644 ore 20 

CERCO disperatamente Dragon 
Ball, Z t Ultimate Battle per PSX 
PAL Compro o scambio con 
Tomb Raider, 

Moreno tei. 035/907267 dalle 
19 alle 20.30 

CERCO per Nintendo &4 giochi 
usati qualsiasi versione a modico 
prezzo Massima serietà 
Giovanni - tei. 089/468284 

CERCO per PSX (PAL) i seguenti 
giochi; Die Hard Trilogy, 
Destruction Derby 1 e 2, 
Mechwarrìor 2 etc, acquisto o 
scambio con Wipeout 2097 cerco 
inoltre mouse e joypad 
Luca - tei. 0342/636133 
dalle 1& alle 20 

CERCO 3DO con Super Street 
Fighier 7 Turbo e joypad 6 tasti. 
Mario tei. 081/8681100 
dalle 21 alle 22 

CERCO Adattatore PAI per 
Nintendo 64 a meno di 30.000. 
Chiamare Mattia, dopo le 18 alto 
02/2502126 

CERCO Lethal Enforces 1 e 2 per 
MegaOrive completi di pistola 
Justifier. Prezzo da concordare* 
possibilità di permuta Massima 
serietà. 

Dario Vernier - tei. 0432/916075 

CERCO disperatamente il gioco 
MegaMan (1} per Nintendo Nes. 
Fabrizio Cast regio vanni via 
Guido Jung* 12 - 90142 Palermo 
-tei 091/364302 

CERCO i seguenti giochi per 
Sony Playstation, solo se in con- 
dizioni ottimali e ad un prezzo 
ragionevole: Puzzle Fìghter 2X 
(JAP), Time Sokan Yattamar* 
(JAP), Ray Storm (JAP), Smash 
Court Tennis (JAP). Irem Arcade 
Cassie* (JAP), Warhammer (USA 
□ PAI) Per gli interessati vendo 
Loaded (PAI) ad un prezzo con- 
veniente e la collezione comple- 
ta di Dylan Dog, 

Nicola - tei 041/484300 


àMWU 


GIUGNO 



CERCO cavo Link per PSX PAL a 
non più di L. 25.000. Esigo max 
serietà, Inoltre cerco molti giochi 
tra i quali Tekken 2. Wipeout 
2097, Soul Biade e altri a non 
più di L. 5 0 000. Annuncio valido 
per Piemonte, Lombardia, 

Liguria ed Emilia, 

Alessandro tei. 0161/931659 
lunedi e mercoledì 
dalle 14 alle 16 

CERCO j'scambto/véndo cartuc- 
ce per SNes MD, N64 ottimi tito- 
li prezzi modici 
Tony - tei. 081/5524103 

SCAMBIO 

SCAMBIO questi tìtoli: Tekken, 
Broken Sword, Twisted Metal, 
Alone m thè Dark ed Olimpie 
Game* con Resident Evi!, 
Disruptor, Die Hard* Monster 
Truck*, Victoiy Boxing, Virtual 
Pool. Per zona Mantova 
Antonio - tei 0376/220195 

SCAMBIO Mortai «Combat 3 
Ultimate per SNes con Zelda 2 o 
3 piu un altro gioco qualsiasi. 
Simone teL/fax 06/4050119 

CONTATTI 

Playstation Alba dub vuoi ven 
de re, comprare, scambiare i CD 
della tua Playstation e conoscere 
tanta geme di tutta Italia? Scrivi 
subito allora! Massima serietà, 
tantissimi giochi, tornei, trucchi, 
consigli e una risposta assicurata, 
ecco che cosa ti proponiamo' 
L'Iscrizione e gratuita! ! 

Rizzolio via Fontanassa, 3 
12060 Roddi (CN) 

VISITATE A Rea 21, la migliore 
fanzine italiana di videog lochi su 
internet all'Indirizzo 
hnp://dn*.ermes.it/area2l, oppu* 
re scrivete a area2!@erme* it 


Gii annunci devono 

essere spediti a 

Game Power- Annunci 

Vìa Aosta 2 - 20155 MILANO 

o inviati via fax a GP 

Annunci 

02-33104726 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
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nmnPETTACOLARl 


INCUBI IREIVIoTOnrr^ 

E C0R5E AL LIMITE DEL PDS§IBILE. TUTTE LE 
EMOZIONI PER PLAYSTATION LE TROVI QUI. 
TI SENTI PRONTO AD AFFRONTARLE DI PETTO? 



Aiuta Jack e Hannan a liberarsi dai loro incubi 
diventati fin troppo reali. Prendi il controllo dei 
due fratellini e, grazi* alla loro abilita e ai loro 
poteri, sconfiggi Svaqman e la sua banda, gli 
abitatori del buio che stanno terrorizzando i 
pacifici sogni degli abitanti di Paradise Fall*, 
Attraversando differenti scenari reali e non. 
dovrai recuperare tutti gli oggetti e le armi che 
serviranno a ricacciare Swagman e i suoi alleati 

nel loro tenebroso mondo. 


SOCCER *97 

Partecipa ai piu prestigiosi tornei e vinci i piu ambiti trofei in questo 
velocissimo calcio tridimensionale. Utilità differenti inquadrature e 
livelli di zoom per ruotare a piacimento la visuale dì gioco, 

Ascolta il commento del telecronista ed esaltati con travolgenti azioni 
di prima e precisi tiri al volo. Qui si gioca duro! 

Solo i più forti trionfano... 


* li n i i b Li 


TEST DRIVE off -ranci 

Chi non ha mai qiocato al mitico Test Drive! 

Tutta la qiocabilità del famoso gioco di guida è ora 
riproposta in questa versione “fuoristrada", Utilina i 
“bestioni’' dell’Off Road per partecipare e vincere le 
gare più impervie e accidentate che si siano mai viste 
su Playstation, Fango, pioggia, neve e sconfinati 
deserti ti attendono nei 1Z circuiti disponibili, 
ti serviranno ottimi riflessi e un'abilità fuori dal 
comune per rimanere in pista... 


HALIFAX 


\ei migliori negozi di \ (drogo me s. Giocattoli e Computer Shop 


PtoySfaiion 


DtSTRIBUTDRE 

ESCLUSIVO 


http://www.Qldgamesitalia.net/ 
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DISTRIBUTORE 

ESCLUSIVO 


http://www.oidgamesitaiia.net/ 
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